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Herausgeber Clemens Kurtz, Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording, Schulungen
Autor Clemens Kurtz

Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieses Workshopscripts darf ohne schriftliche Genehmigung von Clemens Kurtz verwertet, reproduziert, libertragen oder gespeichert
werden — ganz gleich, in welcher Form oder uber welches Medium. Vervielfaltigung dieses Werkes oder in Teilen, auer fir den ausschliellichen persdnlichen Gebrauch,
verstoRt gegen die Copyright-Bestimmungen.

Die Inhalte dieses Workshopscripts wurden mit gro3ter Sorgfalt erstellt. Weder Clemens Kurtz noch beteiligte Mitarbeiter Gbernehmen irgendeine Haftung fur Fehler.
Auch flr eventuelle Schaden, die durch die Anwendung der Informationen oder das Befolgen von Anweisungen in diesem Workshopscript entstehen — etwa Verlust von
Daten oder Schaden an Geraten — , wird keinerlei Haftung tbernommen.

Sechste Auflage, Stand Juli 2004

© Copyright 2004 by Clemens Kurtz, Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording, Schulungen.
Printed in Germany

Die Wiedergabe von Gebrauchsnamen, Handelsnamen, Warenbezeichnungen usw. in diesem Werk berechtigt auch ohne besondere Kennzeichnung nicht zur Annahme,
dass solche Namen im Sinne der Warenzeichen- und Markenschutz-Gesetzgebung als frei zu betrachten waren und daher von jedermann benutzt werden durfen.

Haben Sie diesen Workshop in Form einer Acrobat PDF Datei erworben mdéchte ich darauf hinweisen, dass diese PDF Datei digital signiert ist. Damit wird sichergestellt,
dass Sie lhr personliches Exemplar erhalten. Es lasst sich auRerdem feststellen, welche Workshopversion Sie erworben haben. Diese Malinahme erleichtert mir die
Identifizierung im Falle von Updates.

Sie hat aber auch zur Folge, dass ich illegal im Internet verbreitete Workshopscripts identifizieren und auf den Verteiler riickschlieRen kann. Die Erstellung dieses Workshops
hat einige Wochen meiner Zeit in Anspruch genommen und ich méchte nicht, dass dieser Workshop unrechtmaRig im Internet verbreitet wird. Zuwiderhandlungen werde ich
strafrechtlich verfolgen. Bitte haben Sie dafir Verstandnis.

Bendtigen Sie diesen Workshop fir eigene Vortrage bzw, Vorlesungen? Sie haben die Mdglichkeit, eine Lizenz dafiir bei mir zu erwerben. Bitte teilen Sie mir mit,

fur welchen Zweck Sie eine Lizenz bendtigen und die Anzahl an Vortradgen bzw. Vorlesungen, die Sie damit veranstalten mochten. Sie erhalten von mir dann ein
entsprechendes Angebot. Der Erwerb der Lizenz berechtigt Sie, das Deckblatt und die Kopf- / FuRzeile (inklusive dem Logo) nach Ihren Wiinschen zu gestalten. Auch
dirfen Sie den Workshop nach Erwerb der Lizenz mit eigenen Folien ergénzen oder einzelne Folien entfernen. Die Lizenz berechtigt Sie aber nicht, diesen Workshop
an dritte weiter zu geben. Nach Erwerb der Lizenz sende ich Thnen den Workshop als Microsoft ® Power Point Datei zu.
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MIDI, die musikalische Kommunikationszentrale

Der Begriff MIDI steht fur Musical Instrument Digital Interface. Die MIDI Schnittstelle ist eine digitale
Schnittstelle fur elektronische Musikinstrumente.

Seit 1983 ist MIDI ein fester Bestandteil der elektronischen Musik und heute nicht mehr wegzudenken.

Bis dahin war es nur mit groRerem Aufwand und auch nur fur technisch versierte Leute moglich,
elektronische Musikinstrumente miteinander zu verbinden, um Informationen auszutauschen. Damals
einigten sich einige namhafte Hersteller elektronischer Musikinstrumente auf einen Standard zum
Austausch von Daten zwischen den einzelnen Klangerzeugern, zum Beispiel Synthesizer,
Soundexpander, usw..

Dazu wurde die MIDI Manufacturers Association (MMA, Vereinigung der MIDI-Gerate Hersteller) ins
Leben gerufen. Diese Vereinigung mit Sitz in den USA wacht seit dem Uber die Einhaltung des MIDI
Standards und dessen Erganzungen.

Sie fragen sich jetzt sicher, welche Informationen elektronische Instrumente austauschen und was Sie
damit anfangen konnen. Obwohl es auf den ersten Blick so aussieht, werden Uber das MIDI Kabel keine
Klange transportiert. Bei den MIDI-Daten handelt es sich ausschliel3lich um Steuerungsinformationen.

Das sind zum Beispiel Informationen tUber den Notenwert, der Anschlagstarke und die Dauer, mit der eine
Note gespielt wird.
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MIDI, die musikalische Kommunikationszentrale

Ein Beispiel: Sie haben Ihre Soundkarte mit einem Keyboard tber das MIDI Kabel verbunden. Wie das
geht sehen Sie in der Abbildung unten. Sie spielen auf dem uber MIDI am PC angeschlossenen Keyboard
die Note C2 mit einer mittleren Anschlagstarke ca. zwei Sekunden lang und lassen die Taste dann wieder
los. Diese Informationen sendet das Keyboard Uber die MIDI Schnittstelle zu lhrer Soundkarte. Dort
werden diese Informationen empfangen und im Soundchip so umgesetzt, dass Sie den Klang Uber die an
Line Out der Soundkarte angeschlossenen Lautsprecher horen.

. Micro zum Mitsingen Soundkarte MIDI-Out -= Keyboard MIDkIn
Soundkarte MIDkn < Keyboard MIDI-Cut

Joystick h Fhd-Synthesizer
O 5 l'—'————— Wavetable
Gemdd Speicher
rnp— ln‘fﬂﬂi Analog/Digital-¥andler
F = mamime.

Adapterkabel

WD I MIDFOut

PC-Lautspracher

Keyboard MIDI-Adapterkabel fiir die Soundkarte und
MIDI-Anschluss am Keyboard
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MIDI, die musikalische Kommunikationszentrale

Damit Sie eine komplette Band arrangieren konnen, verfugt MIDI Uber 16 unabhangige Kanale. Diese
Kanale werden uUber ein einziges Kabel gesendet. Sie haben also die Mdglichkeit, jedem der 16 Kanale
ein Instrument zuzuordnen. So konnte zum Beispiel uber MIDI Kanal 1 ein Bass, uber MIDI Kanal 2 eine
Gitarre und uUber MIDI Kanal 10 ein Schlagzeug gleichzeitig spielen. Man benutzt in diesem
Zusammenhang den Begriff ,Multitimbral®. Ein ,Timbre® ist eine Klangfarbe bzw. Instrumentalstimme des
Synthesizers (wird auch als Voice oder Patch bezeichnet). Multitimbralitat bezieht sich demnach auf die
Fahigkeit, mehrere Instrumente gleichzeitig zu spielen. lhre Soundkarte ist zum Beispiel 16-fach
multitimbral. Es gibt aber auch Synthesizer mit zwei unabhangigen MIDI In Schnittstellen. Diese Gerate
sind 32-fach multitimbral, da Sie je MIDI Schnittstelle 16 Instrumentierungen vornehmen kénnen.

Wenn Sie sich das MIDI Kabel Ihrer Soundkarte schon einmal angesehen haben, finden Sie einen 5-
poligen DIN Stecker fur MIDI Out (Ausgang) und einen 5-poligen DIN Stecker fur MIDI In (Eingang). Wo
sind da die 16 MIDI-Kanale? Wenn ich lhnen jetzt noch sage, dass von den funf Polen nur zwei zur
Ubertragung der MIDI-Informationen genutzt werden, dann ist die Verwirrung gro. Nein, das ist ganz
einfach wie Sie nachher noch genauer sehen werden.

Nur soviel vorweg: Wenn Sie einen dreistimmigen Akkord auf dem Keyboard spielen, werden die Daten
hintereinander — also seriell - Gbertragen. Das geht aber so schnell, dass Sie einen zusammenhangenden
Akkord horen und nicht die nacheinander gespielten Noten. Auch die Informationen der einzelnen Kanale
werden der Reihe nach ubermittelt und empfangen. Aber auch hier so zugig, dass sie keinen Zeitversatz
zwischen den gleichzeitig wiedergegebenen Instrumenten wahrnehmen.

28.07.2004 © C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de Seite 6
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MIDI und die komplette Band
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Wie Sie zuvor bereits gehort haben, kdnnen je MIDI Schnittstelle 16 unabhangige Kanale angesprochen
werden. Sie konnen diese MIDI Kanale mit einzelnen Musikern vergleichen, die jeweils einen
Mischpultkanal zur Verfugung haben. Jeder Musiker spielt sein eigenes Instrument. Welches das ist wird
dem Musiker von lhnen Uber MIDI zugewiesen. Aber auch die Noten, die Lautstarke, der Effektanteil oder

die Position im Stereo-Raumbild (Panorama) kénnen Sie Uber MIDI bestimmen. Sie sind der Dirigent und
Arrangeur.

28.07.2004 © C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de Seite 7



ap, 19975889

musik-mit-pc.de }% T e = 3
()|

Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

MIDI, die serielle Schnittstelle

> wechsle Instrument > dndere Lautstarke > spiele Note C3 >
8 Bits = 1 Byte 0 1 0 0 1 0 0 1

1 MIDI Byte B o |1 /0 o010 o 1 K

Wie bereits erwahnt werden Uber die MIDI Schnittstelle die Daten der Reihe nach Ubertragen. Bitte
verwechseln Sie die MIDI Datenlbertragung nicht mit der Ubertragung von Audiosignalen. MIDI sendet
nur Steuerungsinformationen und keine Audiodaten. Die eigentliche Klangerzeugung findet nach Empfang
der Daten im Synthesizer bzw. dem Soundchip der Soundkarte statt.

Die Verbindung der MIDI Gerate erfolgt mit MIDI Kabeln, die nach der MIDI Norm beschaffen und
verschaltet sind. Es gilt immer die Steckrichtung: von OUT nach IN, von IN nach OUT, von THRU nach IN.
Die MIDI Gerate ubertragen die Daten genau wie Computer im binaren Code, der Uber die Kabel in Form
von Spannungszustanden gelangt. Binar heifdt, dass es nur zwei Zustande gibt: An / Aus oder 0/ 1. Jeder
einzelne Zustand wird der Reihe nach gesendet und hat die Bezeichnung Bit (= Stick). Bei einem
ausgehenden Signal hat das Bit 0 den hoéchsten Spannungszustand, der +5 Volt entspricht. Das Bit 1
hingegen hat den Niedrigpegel 0 Volt.

Beim Empfangsgerat werden die ankommenden Bits zu einer Ubergeordneten Einheit zusammengefasst.
Acht Bits ergeben jeweils ein Byte. Byte ist ein englisches Kunstwort, abgeleitet von "by eight". Ein Byte
ermdglicht die Ubertragung von 256 An/Aus- oder 0/1-Kombinationen.

Das aus acht Bits gebildete Byte stellt fur den MIDI-Empfanger ein Datenwort dar. Damit er auch weil3,
wann dieses Wort anfangt und endet, fugt der Sender dem Datenwort noch jeweils ein Start-Bit und ein
Stop-Bit am Anfang und Ende bei. Somit enthalt das MIDI-Datenwort eigentlich 10 Bits, man nennt es
aber vereinfachend dennoch Byte.

28.07.2004 © C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de Seite 8
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MIDI, die serielle Schnittstelle

Nun kann man sich vorstellen, dass schon bei einem einzigen angeschlagenen Ton jede Menge Bits
ubertragen werden, immer eins nach dem anderen. Auch der Anschlag des Tones selbst ist schon
Dateninformation und heifl3t Note On. Lasst man den Ton — also die Taste am Keyboard - wieder los, ist
das der Befehl Note Off.

In der MIDI Norm ist die Ubertragungszeit und Geschwindigkeit festgelegt. Fiir die Ubertragung von 31250
Bits (= 1 kBaud) ist 1 Sekunde vorgesehen. Man nennt das Standard-Baud-Rate = 31,25 kBaud. Die
Ubertragungszeit fir ein Bit betragt damit umgerechnet 32 Mikrosekunden. Fiir das Datenwort mit seinen
10 Bits wird also eine Ubertragungszeit von 320 Mikrosekunden bendtigt, das entspricht in etwa 1700
MIDI-Befehlen pro Sekunde.

MIDI Out

MIDI In

28.07.2004 © C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de Seite 9



any.

musik-mit-pe.de ﬁ B T R L
)|

Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording _l_I_I_

MIDI Thru

Neben der MIDI In und MIDI Out Verbindung gibt es noch den MIDI Thru Ausgang (Thru = engl. Abk. far
through = hindurch). Sie finden diese Buchse an vielen Synthesizern und Soundmodulen. Der Zweck
dieses Ausgangs ist, die bei MIDI In eingehenden Signale unverandert direkt Uber MIDI Thru
weiterzugeben — also hindurchzureichen. Damit ist es moglich, mehrere MIDI fahige Gerate miteinander in
Reihenschaltung zu koppeln wenn man sie mit den gleichen Daten versorgen mochte.

Soundkarte
Adapterkabel - " '! :
Mehr als drei Gerate sollten Sie nicht i
mit MIDI-Thru verbinden. i- ‘!_'llﬂ
Sonst kann es zu einer fehlerhaften HANEE B
SignalUbertragung kommen. oA
Im Handel gibt es fir diese Falle
MIDI Thru Vert_eller, die diese IO Thiu | MIDkIn
Probleme verhindern. 4 /ﬂrf // /ff 7777 //‘%
rAID- oot B

N

T/ T ﬂfﬂ%
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Alternative zu MIDI Thru: Multiport MIDI Interface

Wenn Sie mehrere externe MIDI-Gerate mit dem PC verbinden moéchten, empfehle ich Ihnen ein Multiport
MIDI Interface mit mehreren separaten MIDI Ein- und Ausgangen. Die Verbindung tUber MIDI Thru hat
namlich den Nachteil, dass Sie irgendwann zwangslaufig in Konflikt mit der Zuordnung der MIDI-Kanale
zu den einzelnen Geraten kommen. Mit einem Multiport Interface haben Sie die Moglichkeit, jedes externe
Gerat Uber eine eigene MIDI Schnittstelle anzusprechen. Und da Sie in den meisten Sequenzer-
programmen mehrere MIDI Ports mit je 16 MIDI Kanalen auswahlen kdnnen, bieten sich diese Interfaces
als ldeallésung fur alle an, die mehrere MIDI Gerate besitzen und parallel am PC betreiben mochten.

Ml.lhp-urt HII]I-Interface

060060660
—_

[ Ty

MAIDEOUT  BIDEIN

/ /7 ,r”;{” /7y !{,y/.%

LA LT

F s

A L Tt e ol A Tt }

WAL ]-OUT WA D I-IM
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Belegung der MIDI Anschlusse (Sicht auf Steckerfrontseite)

2 = Masse

5 = MIDI-In 4 =5 Volt
1
3 = nicht belegt 1 = nicht belegt 9
4 = Masse
12 = MIDI-Ou
2 = Masse
15 = MIDI-In 8 = 5 \Volt
5 = MIDI-OUT 4 =5 Volt
3 = nicht belegt 1 = nicht belegt
5 pol DIN 15 pol SUB-D
(Soundkarte)
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Beschaltung der MIDI Schnittstelle

Der MIDI Eingang und der MIDI Ausgang sind optoentkoppelt. Damit verhindert man die Ubertragung von
Storungen, die auf die Signalleitung einwirken kdnnen. Dennoch: MIDI Leitungen sollten nicht langer als
15 Meter sein, da sich bei groReren Leitungslangen Fehler in der Datenubertragung einschleichen
konnen. Bendtigen Sie langere Kabelwege, muss ein MIDI Signalverstarker zwischengeschaltet werden.

Das durfte aber im Homerecordingbereich selten vorkommen.

+a¥

open-Collector Ausgang

/U:n:mxym ©

‘ 4 3 it
L Gemanymﬂgaz}z P i
Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording & 1IN

+a¥

Tl |__ >

Midi-0ut-Buchse Midi-In-Buchze
ol IR Optokoppler
o 4 P Midi-kabel -~ Emptahotr |
— v T o o, oy
o o |z | o R
2 /lh\ 5 | SHiHr
e I R ® —
3 negativ gehende L _____
| 0|z Irmpulze auf der |3
| Midi-Datenleitung Masse
|
|
| 1 1 1
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MIDI Nachrichten

Informationen, die Uber MIDI gesendet beziehungsweise empfangen werden, teil man in drei Kategorien
auf:

" MIDI Kanal bezogene Nachrichten (Channel-Messages) wie zum Beispiel Notenbefehle,
Programmwechselbefehle, Controllernachrichten wie Lautstarke (Volume), Panorama, Effektanteil, usw.
Bestandteil dieser Nachrichten ist auch der MIDI Kanal, auf dem der Befehl ausgeflhrt werden soll.
Ein Beispiel: Der Notenbefehl "spiele Note C2 mit mittlerer Anschlagstarke" beinhaltet die Nachricht
"Spiele eine Note auf MIDI Kanal X" und die darauf folgenden Informationen, welche Note gespielt wird
und den Wert der Anschlagstarke (Velocity). Lassen Sie die Taste wieder los, dann sendet MIDI einen
Note-Off-Befehl. Solange kein Note-Off-Befehl vom Klangerzeuger empfangen wird, klingt das Instrument
weiter.

¥ Systembezogene Nachrichten (System Common) wie zum Beispiel MIDI Timecode und MIDI Clock
(Zeitsignale zum Synchronisieren von MIDI Geraten). Diese Nachrichten betreffen alle MIDI-Kanale.

¥ Gerdatebezogene Befehle (System Exklusive). Diese Befehle bieten dem Geratehersteller die
Moglichkeit Funktionen zu steuern, die in der MIDI Norm nicht festgelegt sind. Es gibt aber auch hier
Befehle, auf die sich die Hersteller von MIDI fahigen Geraten geeinigt haben. Zum Beispiel den GM-ON-
Befehl, der den Klangerzeuger in die General-MIDI-Betriebsart umschaltet.

28.07.2004 © C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de Seite 14
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MIDI kann noch mehr

Mit MIDI kénnen nicht nur Synthesizer, Soundmodule oder Soundkarten gesteuert werden. Auch Gitarren,
Blasinstrumente, Effektgerate, digitale Mischpulte oder Lichtanlagen sind mit MIDI ausrustbar. Es gibt zum
Beispiel spezielle Systeme, mit denen man eine Gitarre MIDI fahig machen kann. Die gezupfte Seite
ubertragt die Schwingungen auf den Tonabnehmer. Der Tonabnehmer wandeln diese Schwingungen in
Spannungswerte. Dieses Signal wird von einer Elektronik in digitale Informationen umgesetzt und Uber die
MIDI Schnittstelle weitergegeben. Sie koénnen mit einer MIDI fahigen Gitarre zum Beispiel einen
Klaviersound des angeschlossenen Synthesizers spielen.

5

Roland Gitarre/ Bass MIDI Interface GI20 Roland MIDI Pickup System GK-2B
Erhaltlich z.B. bei
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Die Instrumentenklange

Wo werden die Instrumentenklange erzeugt? Wenn Sie ein Piano spielen, sendet MIDI ja nicht den Klang
uber das MIDI Kabel. Es werden nur die Steuerungsinformationen weitergegeben.

Betrachten wir als Beispiel die Klangerzeugung bei Soundkarten.

¥ FM-Synthese mit OPL-3 bzw. OPL-4 Soundchips: Die Klangerzeugung der
Instrumente wird dabei durch Oszillatoren und Frequenz-Modulation nach-
empfunden. Sehr einfache oder altere Soundkarten, zum Beispiel die Sound-
blaster 16 von CreativeLabs, kdnnen nur Uber diesen Weg Instrumen-
tenklange erzeugen. Fur die Wiedergabe von MIDI Songs ist diese Form

der Klangerzeugung heute nicht mehr zeitgemali.

® Wavetable Klangerzeugung: Auch Wellenform-Speicher genannt. Hier werden Klange einzelner echter
Instrumente in digitaler Form aufgezeichnet und im Speicher der Soundkarte abgelegt. Man spricht auch
von Instrumenten-Samples (engl. Sample = Klangmuster). Damit das Piano gut klingt, wird nicht nur ein
Sample des Pianos gespeichert. Je nach Oktavlage sind mehrere Samples im Speicher vorhanden. Als
weitere Ausbaustufe bieten manche Soundkarten die Madglichkeit, Samplespeicher nachzuristen und
weitere Instrumentalklange bzw. Soundbanke in diesen Speicher nachzuladen. Der Vorteil dieser Methode
ist die variable Verwendung des Wellenformspeichers. Beispiel: Soundblaster 64, Guillemot ISIS

" Wavetable Upgradeboard: Eine Interessante Alternative flr Besitzer von Soundkarten, die einen
entsprechenden Anschluss besitzen. Diese Upgradeboards bieten die Moglichkeit, eine deutlich bessere
Wavetable-Klangerzeugung nachzurusten. Das Upgradeboard wird huckepack auf die Soundkarte
gesteckt. Leider ist diese Technik wieder aus der Mode gekommen. Beispiel: Yamaha DBS50-XG
Wavetable-Upgradeboard
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Die Instrumentenklange

" DLS als Wavetable-Variante: Im Zuge der Einfiihrung von Microsoft ® DirectX ® und Direct Music ®
wurde 1998 von der MIDI Manufacturer Association (MMA) das DLS-Format verabschiedet. Mit DLS
werden bereits vorgefertigte Samples (DLS = Down Loadable Sounds) zur Soundkarte ,heruntergeladen®
und durch die DirectX ® kompatiblen Treiber, die jede neuere Soundkarte besitzt, abgespielt. Der Klang
hort sich mit Direct Music ® bei jeder Soundkarte gleich an.

Da der Wavetable-Speicherplatz begrenzt ist, werden Instrumentalklange geloopt (Loop=Schleife). Wenn
Sie eine Trompete spielen erklingt diese so lange, bis Sie die Taste an Keyboard wieder loslassen. Die
Trompete wird angespielt und nach kurzer Zeit wiederholen sich Teile des Klangs. Die Kunst dabei ist die
Schleife so zu legen, dass Sie die Wiederholung nicht héren. Die meisten moderneren Soundkarten bieten
aber noch weitere Moglichkeiten. Sie stellen Effekte zur Verfugung, zum Beispiel Hall oder Chorus, die
den Instrumentenklang weiter verfeinern. Auch die Hullkurven der Instrumentenklange, zum Beispiel
Anstiegszeit des Klangs, Ab- und Ausklingphase, konnen festgelegt werden.

Klangbe-
Wellenform- .~ é/ arbeitung _% ->
Speicher % ullikurve
(Wavetable) L @ r ‘W\, S
w!#’

Digital- / Sound-

| Analog- 9 Ausgabe
Wandler Line Out

I m—lxm-n-nml

|
Loop Filter
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Die Instrumentenklange

Haben Sie keinen externen MIDI Klangerzeuger, empfehle ich Ihnen fur die Wiedergabe von MIDI Songs
im PC eine Soundkarte mit Wavetable-Synthese wie zum Beispiel die Yamaha Soundkarte SW1000XG
oder die CreativeLabs Soundblaster Karten mit EMU Hardware-Wavetable Synthesizer. In Verbindung mit
einem leistungsfahigen Sequenzerprogramm bietet sich auch der Einsatz von Softwaresynthesizern an.
Dazu kommen wir spater.

Neben dem Einsatz einer guten Soundkarte zur Wiedergabe von MIDI Songs konnen Sie
selbstverstandlich auch ein extern Uber MIDI am PC angeschlossenes Soundmodul oder Keyboard
verwenden. Eine gute und bewahrte Losung sind Keyboards aus der Yamaha PSR Serie. Damit decken
Sie gleich mehrere Disziplinen ab:

" Einsatz des Keyboards als Ideenspender durch Benutzung der Begleitautomatik
¥ Einsatz des Keyboards als MIDI Tastatur (Masterkeyboard) zur Einspielung in den PC tber MIDI
® Wiedergabe von MIDI Songs vom PC aus mit Hilfe der Klangerzeugung im Keyboard

Die Klangerzeugung der aktuellen Yamaha PSR Keyboards ist mittlerweile sehr ausgereift und erzeugt
authentische Instrumentenklange, die in den meisten Fallen denen der Soundkarten Uberlegen sind.
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General MIDI, GS und XG

Sicher ist Ihnen schon einmal das GM (General MIDI) Symbol auf der Verpackung der Soundkarte oder
auf lhrem Keyboard aufgefallen. Was bedeutet das? Stellen Sie sich folgende Situation vor: Sie
bekommen von einem Bekannten oder aus dem Internet einen MIDI Song. Der Komponist des Songs hat
ihn mit den Instrumenten Piano, Bass, Gitarre und Schlagzeug arrangiert. Fur jedes Instrument hat er also
eine Programmnummer gewahlt, die der Instrumentenzuordnung seines Synthesizers entspricht. Sie
spielen diesen Song Uber lhre Soundkarte ab. Und was horen Sie? Der Pianist spielt plotzlich Trompete,
der Gitarrist eine Synthesizerstimme, der Bassist hat sich der Klarinette verschworen und der
Schlagzeuger "trommelt" auf einem Xylophon. Das hort sich dann nicht so toll an.

Um dies zu vermeiden, wurde 1991 von der MIDI Manufacturers Association der General MIDI Standard
geschaffen. Dieser Standard legt unter anderem fest, dass die Instrumente den Programmnummern fest
zugeordnet sind. Ein GM kompatibler Klangerzeuger muss unter anderem

¥ 128 einzelne Instrumente haben

® MIDI Kanal 10 als Schlagzeugspur (Drums)

¥ 16 fach multitimbral sein

® 24 Stimmen gleichzeitig spielen kénnen (24 fache Polyphonie)
¥ die Lautstarke und das Panorama muss einstellbar sein

® Anschlagsdynamik verwenden, usw.

Das hat fur Sie den grol3en Vorteil, dass ein GM-Song Uber Ihre GM-kompatible Soundkarte oder Ihr GM-
kompatibles Keyboard mit der korrekten Instrumentierung wiedergegeben wird.
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

General MIDI, GS und XG

Einen Haken hat die Sache allerdings: GM legt die Klangqualitdt der einzelnen Instrumente nicht fest.
Diese ist nach wie vor abhangig vom Hersteller der Soundkarte bzw. des Klangerzeugers. Und da gibt es
schon Unterschiede. Der Klaviersound eines Yamaha Synthesizers entspricht nicht dem eines Roland
Synthesizers oder lhrer Soundkarte.

Deshalb hier schon ein ganz wichtiger Tipp fur Sie: Kaufen Sie sich eine Soundkarte, Synthesizer oder
Soundmodul um lhre MIDI Songs abzuspielen, nehmen Sie eine Diskette mit lhren beliebtesten MIDI
Songs mit und spielen sie beim Handler ab. Horen Sie sich die unterschiede in der Klangqualitat an. Damit
vermeiden Sie eine Enttauschung, wenn Sie zu Hause lhre Songs wiedergeben.

Neben dem GM-Standard gibt es noch folgende Erweiterungen:
Das ROLAND GS-Format, das YAMAHA XG-Format und neuerdings auch das GM2-Format. Diese
Formate wurden u.a. im Hinblick auf die maximale Anzahl der Instrumente, auf die Anzahl der

verwendbaren Steuerungsfunktionen (Controller) und Effekte erweitert. GS, XG und GM2 kompatible
Klangerzeuger sind aber auf jeden Fall rickwartskompatibel zum GM-Format.
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Die MIDI Formate

Neben dem sequenzereigenen Speicherformat fir MIDI Songs gibt es das Standard-MIDI-File Format.
Das ist ein genormtes Format zur Speicherung von MIDI Daten. Die Songs werden mit der Endung ,MID*
abgelegt. Dieses Format ermdglicht |hnen, MIDI Songs auf jedem SMF fahigen MIDI Gerat mit
Diskettenlaufwerk bzw. Festplatte abzuspielen. Unabhangig davon, mit welchem Sequenzer diese SMF-
Datei erstellt wurde.

Es gibt drei SMF Formate:

“ SMF 0
“ SMF 1
" SMF 2

Die gangigsten Formate sind SMF 0 und SMF 1. SMF 0 bedeutet, dass alle MIDI Informationen fur alle 16
MIDI Kanale auf einer Spur zusammengemischt sind. Im SMF Format 1 werden alle MIDI Informationen
auf den urspringlich aufgenommenen Spuren, nicht zusammengemischt, gespeichert.

Bitte beachten Sie, dass nicht alle MIDI Diskettenlaufwerke das SMF Format 1 lesen kdnnen. Altere
Diskettenlaufwerke verarbeiten nur SMF Format 0. Die Firma Yamaha hat vor einiger Zeit das XF Format
vorgestellt. Es orientiert sich am SMF Format, definiert aber u.a. einige Erganzungen, damit Songtexte
oder Akkordbezeichnungen im Keyboarddisplay wiedergegeben werden kdnnen. Tipp: Speichern Sie XF
MIDI Songs mit Songtexten nach der Bearbeitung im PC Sequenzerprogramm immer im SMF Format O
ab, falls Sie diese Songs in einem Keyboard mit Textanzeige verwenden mochten.
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Beispiel fur MIDI und Recording Konfiguration

Das folgende Beispiel zeigt ein typisches MIDI Setup, wie Sie es haufig im Homerecordingbereich finden.
Als MIDI Schnittstelle kommt ein USB Interface zum Einsatz mit 4 MIDI Eingangs- und vier MIDI
Ausgangsanschlussen. In den PC ist eine Recordingkarte von M-Audio eingebaut.

PC mit Sequenzer
XG Works von Yamaha ) \ Line Out

Yamaha Synthesizermodul

M-Audio Aktiv-Monitore Behringer Mischpult mit integriertem Effektgerat
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

Beispiel fur MIDI und Recording Konfiguration

Mit dem zuvor gezeigten Setup kdnnen Sie folgendes machen:

¥ Das Keyboard und das Soundmodul unabhangig voneinander Gber MIDI vom PC aus ansteuern
¥ Mit dem Keyboard einzelne MIDI Spuren in das Sequenzerprogramm einspielen

¥ Ein komplettes MIDI Song Arrangement erstellen oder gekaufte MIDI Songs neu abmischen

® Zu dem MIDI Playback Gesang auf einer Audiospur im PC-Sequenzerprogramm aufnehmen

® Songtexte (Lyrics) in den MIDI Song eingeben oder bereits vorgefertigte MIDI Songs mit Lyrics als
Karaokesongs abspielen und dazu singen

¥ Das MIDI Playback als Audiospur (Audioplayback) im PC aufnehmen

® Den Gesang uber Audio-Mixdown zum Audioplayback hinzumischen und auf CD brennen, sofern ein
CD-Brennprogramm und CD Brenner im PC installiert sind
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Ubersicht MIDI Interfaces

Eine MIDI Verbindung mit dem PC kann man Uber verschiedene Wege herstellen:

¥ RS232 Serielle Schnittstelle: Dafiir bendtigt man ein spezielles Kabel, das die COM Schnittstelle des
PCs mit dem To Host Anschluss des MIDI Klangerzeugers verbindet. Zudem ist Treibersoftware
notwendig. Mit dieser Konfiguration kann man MIDI auch ohne Soundkarte betreiben. Ein geeignetes Set
(Kabel & Treiber) bekommt man zum Beispiel von den Firmen Yamaha und Korg.

¥ Soundkarte: Die meisten Soundkarten haben einen SUB-D-Stecker auf der Kartenrickseite, an den
man einen Joystick fur Spiele und ein MIDI Adapterkabel anschlieRen kann. Nicht jedes Adapterkabel
passt, da manche Soundkarten voraussetzen, dass Teile der MIDI Schnittstellenelektronik im
Adapterstecker untergebracht ist. Achten Sie deshalb auf passende Adapterkabel. Ggf. beim
Soundkartenhersteller nachfragen.

¥ Recordingkarte, Recordinginterface: Viele Recordingkarten bzw. Recordinginterfaces haben
zumindest eine MIDI Schnittstelle integriert. Typische Vertreter sind zum Beispiel die M-Audio Delta 2496
oder 1010.

¥ Druckeranschluss (LPT): Auch die parallele Druckerschnittstelle des PCs kann mit Hilfe von MIDI
Interfaceboxen zum MIDI Anschluss konfiguriert werden. Ein klassischer Vertreter dieser Parallelport MIDI
Interfaces ist das Midiman (M-Audio) Portman. Diese Interfaces sind aber deutlich auf dem Ruckzug und
wurden ersetzt durch USB Interfaces.

¥ USB MIDI Interfaces: Mit dem Einzug der USB Schnittstelle kamen auch die USB MIDI Interfaces. So
richtig rund laufen diese Interfaces aber erst mit Windows XP. Es gibt mittlerweile zahlreiche Varianten.
Als einfaches Interface mit 1 x MIDI In/Out, zum Beispiel das M-Audio EV-10, als kleines Multiport
Interface mit 4 x MIDI In/Out (M-Audio MIDISport 4x4) oder fur Besitzer eines groReren MIDI Gerateparks
das M-Audio MIDISport 8x8.
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Ubersicht MIDI Interfaces

USB halt Einzug bei den MIDI Interfaces: ist einer der bekanntesten Hersteller von USB MIDI
Interfaces, die problemlos unter Windows, MAC OS, Linux, etc. laufen.

M-Audio MIDISport 8x8

M-Audio EV-10 M-Audio MIDISport 4x4

Gerade in Verbindung mit einem Laptop bieten sich die kleinen USB MIDI Interfaces an. Dabei wird das
USB MIDI Interface Uber die Spannungsversorgung des USB Busses gespeist und bendtigt deshalb kein
externes Steckernetzteil.

Bei Entertainerkeyboards und Synthesizern geht seit kurzem der Trend ebenfalls in Richtung USB. Es gibt

mittlerweile einige dieser Gerate, die neben den klassischen 5-poligen MIDI Anschlissen zusatzlich mit
einer USB Schnittstelle ausgerustet sind. Zum Beispiel Yamaha PSR 3000 und TYROS
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MIDI Controllergerate

Der Musiker liebt Schiebe- und Drehregler, die er mit der Hand bedienen kann. So gibt es auch zur MIDI
Steuerung mittlerweile zahlreiche MIDI Controller, die einen Eingriff in das MIDI Geschehen ermdglichen.

© VST-Instrument 1 IPERWAVERB

SUPERWAVEPSB

Q00|

Evolution (M-Audio) UC-33e Behringer BCR2000

o

Diese Controllergerate eignen sich zum Beispiel hervorragend zur Steuerung von Softwaresynthesizern
ohne umstandliches Hantieren an den Reglern des Softwaresynthesizers mit der PC Maus. Zum Beispiel
in Verbindung mit Cubase SX von Steinberg. Die MIDI Verbindung zum PC erfolgt in den meisten Fallen
uber USB wobei diese Controllergerate auch die herkdmmlichen 5-poligen MIDI DIN Buchsen besitzen.
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MIDI Controllergerate

Diese MIDI Controller lassen sich meistens sehr flexibel konfigurieren, da man den Reglern
unterschiedliche MIDI Befehle mit Editoren (PC-Programm) oder mit vordefinierten Controller-Setups
zuweisen kann. Zum Beispiel mit dem Programm Enigma von Evolution (M-Audio).

v | oDy,

Evolution (M-Audio) UC-33e, hier
in Verbindung mit Masterkeyboard

MIDI\ Out

33337

- LA

MIDI Masterkeyboard von Swissonic PC mit Controller-Editor Enigma von
Evolution (M-Audio)

28.07.2004 © C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de Seite 27



S ]
Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording _LI_L

MIDI Controllergerate

Neben Controllern, die nur mit Tastern, Dreh- und Schiebereglern aufwarten, gibt es auch die Kombination
aus Keyboard ohne eigene Klangerzeugung - auch Masterkeyboard genannt - und Controllerbox.

M-Audio Keystation Pro 88

Auch die Kombination von Masterkeyboard, MIDI Controller
und (USB) Audiointerface ist erhaltlich. Eine ideale Losung
fur Laptop Besitzer und kleine Homerecording-Studios.
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

Der Sequenzer

Richtig Spald macht MIDI in Verbindung mit einem Sequenzerprogramm. Ein Sequenzer nimmt lhre MIDI
Daten auf. Vergleichen Sie ein Sequenzerprogramm mit einem Mehrspur-Bandaufnahmegerat. So wie die
Textverarbeitung am PC der Schreibmaschine uberlegen ist, bietet Ihnen auch ein Sequenzerprogramm
viele Vorteile gegenuber einem Tonbandgerat. Die MIDI Daten werden in einer musikerfreundlichen
Darstellung wiedergegeben. Sie spielen die Noten mit dem Keyboard ein und — schwupp — zeigt das
Sequenzerprogramm die Noten am PC-Bildschirm. Die Aufnahme von mehreren Spuren erlaubt die
Erstellung komplexer Arrangements. Einzelne Spuren kdonnen Sie schneiden, versetzen, kopieren oder
einfach I6schen.

Und was ganz besonders interessant ist: Mit einem Sequenzerprogramm haben Sie auch die Mdéglichkeit,
den Song nach Ihren Winschen abzumischen, die Instrumentierung zu andern und Liedtext einzugeben.
Moderne Keyboards sind in der Lage, Liedtext im Keyboarddisplay anzuzeigen. Das funktioniert zum
Beispiel mit den Yamaha Keyboards PSR9000 oder Tyros.

ﬁ Motenfenster: 2
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

Der Sequenzer

Einige Highlights zum Thema Sequenzerprogramm:

¥ Da Sie nur MIDI Daten — also Informationen, was und wie Sie gespielt haben - und kein Audiomaterial
aufnehmen, kommt es bei der Wiedergabe zu keinem Klangverlust

" Anderungen an der Instrumentierung sind jederzeit mdglich

¥ In MIDI Songs werden nur Steuerungsinformationen abgelegt. Deshalb benétigen MIDI Songs viel
weniger Speicherplatz im Vergleich zu digitalen Aufnahmen am PC (WAVE-Dateien)

® Schwierig zu spielende Notenpassagen konnen Sie mit niedrigerem Tempo einspielen oder einfach
Schritt fur Schritt aufnehmen (Step Recording). Nachher erhdhen Sie wieder das Abspieltempo
und jeder wird Uber Ihre Spielkinste staunen

¥ Das Wiedergabetempo kann in weiten Grenzen verandert werden ohne Beeinflussung der Tonhdhe

¥ Besonders spannend wird es, wenn Sie lhre MIDI Songs abspielen, dazu singen und im Sequenzer-
programm direkt auf einer Audiospur aufnehmen.

Bekannte Anbieter von Sequenzerprogrammen sind zum Beispiel die Firmen Steinberg (Cubase), Emagic
(Logic fur MAC PCs), Yamaha (XG Works), Edirol (Cakewalk Sonar).
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Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle

Sie finden im Handbuch lhres Synthesizers eine Tabelle mit weit mehr als 128 einzelnen Instrumenten?
Vielleicht ist |hre Soundkarte sogar GS oder XG kompatibel? Die Instrumente werden in
Instrumentenbanken zusammengefasst. Je Bank konnen sich bis zu 128 Instrumente befinden. In der
ersten Bank sind die 128 GM-Instrumente untergebracht. Mit MIDI Befehlen kdnnen Sie neben der
Instrumentenauswahl (Program Change) auch Instrumentenbanke auswahlen (Bank Select Befehle). Die
MIDI Spezifikation sieht maximal 16384 (128 x 128) Instrumentenbanke vor.

Auf der folgenden Seite sehen Sie die Zusammenstellung der General MIDI (GM) Instrumentenbank.
Jeden dieser Instrumentalklange wahlen Sie mit dem entsprechenden Program Change MIDI Befehl aus.

Mochten Sie, dass Ihr MIDI Klangerzeuger das GM Instrument ,Fretless Bass® spielt, geben Sie den MIDI
Befehl ,Program Change 36“ im Listeneditor des Sequenzers ein. Im GM Modus ist die Angabe einer
Instrumentenbank nicht zwingend erforderlich, da nach dem Umschalten in den GM Modus mit einem
Programmwechselbefehl immer die Instrumente aus der ersten Bank — also der GM Bank — ausgewahlt
werden.

Ist Ihr MIDI Klangerzeuger zum Beispiel XG kompatibel, sollten Sie grundsatzlich nach dem Umschalten in
den XG Modus eine Instrumentenauswahl mit Bankwahl UND Programmwahl — also Bank Select UND
Program Change — ausfuhren, da XG mehrere Instrumentenbanke zur Verflugung stellt. Vergisst man die
Bankauswabhl ist nicht sichergestellt, dass das gewunschte Instrument gewahlt wird.
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Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle

1. &ocougrand piano 33 Accoustic bass 55 .S0preEno sax 37 F X rain

2 Bright piano 54 Fingered bass B Ao s 5. FX soundtrack
5 Electric grand piano 135 Picked bass E7 Tenor =ax 93 F ¥ crystal

B Honky-tonk piEno 36 Fretless bass E5 Baritone sax 00 F ¥ dmozsphere
5 Elec. piano 2 BV Slap baz=s1 D .Choe 101 F¥ krightress
E Elec piand 1 35 =lap bass 2 170 English horn 102 Fx ooblins

7 Harpesichord 139 Synth bass 1 71 Ba==oon 0.3 F¥ echo crops
5 Clavi g0 Syrth bass 2 ¥ 2 Clarinet [104 F¥ far theme
b Celesta #H Miolin [¥3 Piccalo 105 Sitar

0. Glockenspiel H2 Miola 74 Flute [ & Banjo

11 Muzic ke 3. Cello 75 Recorder 107 Shamisen

12 Mibraphone H4 Cortrabass 76 .Pan flute 105 Kot

1.3 Marimba HS Tremalo strings 77 Blonm bottle 103 Kalimba

4 Hylophone HE Pizzicato skrings 75 Shakuhachi 110 Bagpipe

15 Tubular bells 17 Orchestral barp 179 WMhistle 111 Fiddle

16 Dulcimer & Timpani G0.Ocaring 112 . =hanai

[17 Drandiar organ 3 String ersemble 1 B Souare wae 113 Tinkle bell

15 Percussive organ 0. =tring ensemble 2 52 Zantoothvwane 114 Agogo

19 Rock argan =1 =ynth. strings 1 b3 .Caliope 115 Stesl drums
0 Church organ 52 Synth sfrings 2 B4 Chiff 116 Woodkhlock

1 Reedargan 3. Choir ahh Ba.Charang 117 . Taika doum

22 Accordisn 54 Choir oobh o6 Yoice 115 Melodic tom
23 Harmonics 55 Synth woice G7 Fifth's 119 Syt crum
24 Tango accordian 56 Orchestral hit B8 Bazzikead 120 Reverse cymbal
25 Mylon string guitar o7 Trumpet 59 Meww ane [121.Guit fret noise
D6 Steel sfring ouitar 58 Trombone a0 Wiarm 122 Bredh noize
7 Jezz guitar 59 Tuba a1 Paolvaynth [123.5eashore

25 Clean elec. guitar B0 fiuted trumpet 52 . Chaoir 124 Bird twest

A Muted elec. guitar E1 French horn 5.3 Boaved 125 Telephore ring
S0 Crverddrive guitar E2 Brazs section 04 tetallic 26 Helicopter

51 Distodion ouitar B3 =ynth brass 1 b5 Halo 127 Applause

52 Guitar harmonics E4 Synth brass 2 KB Swvess [ 28 .Cunzhot
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Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle

Beispiel: Synthesizer mit drei Instrumentenbanken

zuerst .... A
Wahl der Inst tenbank “ 1
a er Instrumentenban
mit Bank Select MSB / LSB Instrumentenbank 1
| Instrumentenbank 2
Instrumentenbank 3
dann ...

] 1 = Accordeon | @
Wahl des Instruments mit

Program Change

2 = Gitarre @"

| » | 3 =Saxofon % -
4 = Piano [

Synthesizer schaltetum | . | 5=Cello &
auf Saxofon
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle

" Die Bankauswahl erfolg Uber die beiden Controller
BankSel MSB (Controller 0) und BankSel LSB (Controller 32)

" Die Instrumentenauswahl erfolgt Uber den Befehl ProgChange

" Die Reihenfolge ist zu beachten. Zuerst Controller 0, dann
Controller 32 und schlieBlich ProgChange

" Die Bankauswahl sollte immer Uber die beiden BankSel
Befehle (MSB/LSB) erfolgen

" Je Instrumentenbank gibt es max. 128 Instrumentalklange

" Eine Ubersicht der verfligbaren Instrumentenbanke und deren
Belegung mit einzelnen Instrumentalklangen findet man
meist im Anhang des Synthesizerhandbuchs

® Einige MIDI Klangerzeuger zahlen von 0 bis 127, andere von

1 bis 128. Wie |hr MIDI Klangerzeuger hochzahlt entnehmen Sie
bitte dem Handbuch oder probieren es einfach aus
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle
Beispiel mit XG-Bankauswahl

Zum besseren Verstandnis der MIDI Befehle und der Instrumentenauswahl kénnen Sie mit einem kleinen
Programm diese Funktion testen. Dieses Programm bekommen Sie kostenlos bei

. Das Programm lauft unter WIN95/98/2000 und
XP. Nach dem Herunterladen doppelklicken Sie auf ,xgvoicesetup.exe“ und anschlieRend auf das File
~XGBANK.ZIP“. Entpacken Sie diese ZIP-Datei entweder mit WinZip oder unter Windows XP mit einem
Doppelklick auf das ZIP-File. Nach dem Entpacken fUhren Sie die Installation aus mit Doppelklick auf
,setup.exe”, wobei Sie wahrend der Installation angeben kdnnen, wo das Programm installiert werden soll.

Nach der Installation starten Sie dieses Programm vom Ordner aus, in den Sie es installiert haben, mit

einem Doppelklick auf ,XGBANK.EXE".
ok HEE

Uber das Menu ,Edit* und ,Setup“ stellen Sie | Fle Edt Window Help
zunachst die MIDI-Schnittstelle ein, an der - et Program

Sie |hr Keyboard oder I|hr Soundmodul
betreiben. Haben Sie nur eine Soundkarte in E E E
Betrieb, brauchen Sie nichts einstellen. : : 2 I :

Ingtrument Bank Mode Ingtrument Group
Nomal

FS

DrawOrgn Draw Orga
DetDrwOr Detuned Draw Origan

[aa L TS0 o 8 g P | ~- o e 1
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Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle

Beispiel mit XG-Bankauswahl

Wahlen Sie ein Instrument in der Auswahlliste von XGBANK aus. Sie sehen, dass die Zahlen fir Bank
und Program wechseln. Eine Vorauswahl uUber die ,Instrument Group® ist dabei auch maoglich.

In dem gezeigten Beispiel wurde das Instrument PianoStr __i

gewahlt. Die Bankauswahl zeigt 40 an, die
Programauswahl die Zahl 1. Mit ,Part” legen Sie den MIDI
Kanal fest, dem Sie diese Instrumentenauswahl zuweisen
mdchten. Betatigen Sie jetzt den Taster ,Send” unter dem
XG Zeichen, wird diese Instrumentenauswahl Uber die MIDI
Schnittstelle zu Ihrem MIDI Klangerzeuger gesendet.

Uber das Menu ,Window* und ,History“ kdnnen Sie dabei
verfolgen, welche MIDI Befehle Ubertragen wurden:

EOh Oh Oh.  EOh 20h 28h, COh Oh

File Edit Window Help

Part Bank Program
1 3 L] 3 \ 1 ‘ » Send
Ingtrument Bank Mode Ingtrument Group
Pianostr
Inzgtrument Dezcription .
Grand Piano Grand Piano T
GrndPnok Grand Piano k5P b
MelloGrP Mello Grand Piano
PianoSk Piano and 0
Dream Piano and Synth Pad
BritePno Brite Piano -
1 >

Kryptische Zeichen, die sich jedoch ganz einfach erklaren lassen. Das B weist darauf hin, dass es sich um
einen Controllerbefehl handelt. Da die Bankauswahl Gber Bank Select MSB und LSB erfolgt, kommt das B
zweimal vor (BOh 0hOh und BOh 20h 28h), Danach folgt die eigentliche Instrumentenauswahl Uber

Program Change (COh Oh).

28.07.2004 © C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle
Beispiel mit XG-Bankauswahl

Aber was bedeuten eigentlich diese kleinen h hinter den Zahlen? Nun, diese Angaben erfolgen in
hexadezimaler Schreibweise. Und da Sie unter Windows einen schlauen Rechner haben, rechnen Sie
diese Hexadezimalzahlen einfach in Dezimalzahlen um. Starten Sie den Windows Rechner mit ,Start",
L2Alle Programme®, ,Zubehor® und ,Rechner’. Schalten Sie den Rechner auf die wissenschaftliche
Darstellung um (Menu ,Ansicht®, ,wissenschaftlich®).

Klicken Sie bei ,Hex“ und geben 20 ein.
Danach klicken Sie auf ,Dez“ und der
Rechner wandelt diese Hexadezimalzahl in
die Dezimalzahl 32 um. Was haben wir
gemacht? Nun, der zweite Controllerbefehl
BOh 20h 28h entspricht dem MIDI
Controller 32 = Bank Select LSB. Schalten
Sie den Rechner jetzt wieder um auf ,Hex"
und geben 28 ein. Danach wieder ,Dez"
klicken. 28h = 40 (dezimal). Sie haben
demnach die Bank 40 gewahlt Uber die
beiden Bank Select Befehle:

®Controller 0 (BankSel MSB) = 0 und
®Controller 32 (BankSel LSB) =40

28.07.2004 © C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de
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@i Hex () Dez
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Sta
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) Bin

SEd

2ni

% Qword () Dword ) %Word () Bute

wo | [ picktaste || CE || C
[ | MC 71 8[|l 9|l ¢ ||Mod]||and
Ity MA 4 5 E Or Har
2y g b5 1 2 3 Lzh || Mat
23 il b+ 0 + + = It
w2 14 i B B D E F
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Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle
Beispiel mit XG-Bankauswahl

Die eigentliche Instrumentenauswahl erfolgt Gber Program Change COh Oh. Aber warum steht da nicht die
Zahl 1h? Auch das ist ganz einfach erklart. Die Zahlung der Instrumente (max. 128 pro Bank) beginnt bei
der Zahl Null. Also von 0 bis 127 = 128 Instrumente.

Bleibt noch ein Ratsel: Die Zahlen direkt hinter dem B und dem C.

— —
HOh|0Oh 0h, HOh|20h 28h. dOh|Oh
| Me— | Se——

Diese Zahlen geben den MIDI Kanal (Part) an, an den diese MIDI Befehle gesendet werden. Auch hier
wird von 0 bis 15 gezahlt (ergibt 16 MIDI Kanale). Wahlen Sie im Feld ,Part® von XGBANK einmal 10 aus

und drucken ,Send”.

Elh, Oh Oh, EOh-20h 28h, G4 0h

]Iﬂh Oh Oh, ]19]1 20h 28h, O9%h|0h

Nach den B (Controller 0 und 32) und nach dem C (Program Change) steht nun 9h. Wandeln Sie 9h
(hexadezimal) mit dem Windowsrechner in eine Dezimalzahl um, ergibt das dezimal 9. Das entspricht
MIDI Kanal 10.
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Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle
Beispiel mit XG-Bankauswahl: Zusammenfassung

EOh Oh Oh.  EOh 20h 28h, COh Oh

L Controller 0 = BankSel MSB:

B<MIDI Kanal (?h)><Controllernummer (0h)><Wert (?h)>

' I
L Controller 32 = BankSel MSB:

B<MIDI Kanal (?h)><Controllernummer (20h)><Wert (?h)>
]

L Program Change = Instrumentenauswahl aus gewahlter Bank x

C<MIDI Kanal (?h)><Wert (?h)>
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Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle
Beispiele: Cubase und XG Works

Und so sieht die Instrumentenauswahl in einem Sequenzerprogramm aus. Bitte beachten Sie die
___ Position auf der Zeitachse (Startposition). Diese Position bestimmt die Reihenfolge, in der die
Befehle abgearbeitet werden. Wird diese Reihenfolge vertauscht, ist die sichere Auswahl des

gewunschten Instruments nicht sichergestellt !

Listen - Midi1: 1.1.1.0 -17.1.1.0
; 1.1, 2.
Einfg. Mate

Lange

BankSelMSE
BankSel 5B
FrogChange

- Al % % XG Works
Twpe Yalue]
Control Bank Select M5B [ 0]
Bank Select LB [ 32]
Honky-tonk Piano [ 4
Q002 o ooy Mote = =]
Seite 40
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Instrumentenauswahl uber Bank- und Programmwechselbefehle
Beispiele: Cubase, XG Works und Sonar

Die Eingabe einzelner MIDI Befehle zur Instrumentenauswahl ist bei guten Sequenzerprogrammen nicht

zwingend erforderlich. Viele dieser Programme bieten eine Auswahl Uber Listen, wobei anschlieend ,im
Hintergrund® diese MIDI Befehle dem Song hinzugefugt werden.

Ul ardiidripns o ITE
- 2 cruis_xg.mid - Track 02 BritePro 46piz Instrumenten-
03 E.Grand 47Ha auswahl in

- % & ~- &

04 Hrky Tonk 45 Tin Cakewalk Sonar
05 E,Fianol 49 Skr

a0 Track 1
06 E.Piano S0 Sk
07 Harpsi. 51 5w
03 Clavi. 52 5wl

09 Celesta

53 Ch

- Kategare 2- — Kategaorie 3 —
= Grand Piana
Eercussmn oo Grand Piano K5P
rgan L [ITE———
..... Dirumn it Gutar r:elll_ll.--lﬂ.:r 1d Fiano
k1 GrandPho gf:is;gs D':;;T_n fings
GrdProk. Enzemble + Bright Piano
Ef:; + Electric Grand Piano
FianaStr Fipe + Hanky-tonk Fiana
Synth Lead +- Electric Fiano 1
ma [ream : i ey
7 yrith Pad +- Electric Fiano 2
----- BriteFro Sunth Effects - Harpsichard
_____ E.Grand Ethiric 5 Clavi
} Percussive LA
Instrumenten- Sound Effects
Instrumentenauswahl in Cubase auswabhl in - A )
XG WOI"kS ¥ Spiglen ok | Abbrechen ‘
[E
) Tk T T e
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MIDI Controllerbefehle

Mit MIDI Controllerbefehlen haben Sie die Mdglichkeit, auf vielfaltige Weise in das MIDI Geschehen
einzugreifen. MIDI Controller dienen zum Beispiel als Einstelldaten am Songanfang, konnen aber auch
wahrend dem Songverlauf Veranderungen herbeifuhren. Die folgenden Beispiele zeigen Einstelldaten am
Songanfang und den Verlauf der Wiedergabelautstarke wahrend dem Abspielen eines MIDI Songs.
Benutzt wurde das Programm XG Works von Yamaha.

3E Piano Roll: 1

- Al %] %) [P

2% Event List:3

\BIPAY

Rt [ I =
T T T T T T I 1 I |
4 5

L1 |23 | Type Yaluel 1 ;
noo2 02 075 Program Honky-tonk Piano [ 4]

Zontrol olume [ 7]

Contral Fan [ 10] 1 —

Contral Expression [ 11]
Zontrol Feverh Send [ 91]
Zontrol Chorus Send [ 93]
[ o T [ T T3 [

L1 L2 | L3 Type Yaluel Yalue
0003 (01 fo0o Mate F O[29] [o0:..

] |

Control Yolume [ 7] [110]

Control | Wolume [ 7] nos | L 54
Mote F OJ29] Ja[00:.
Control Yolume [ 7] [100]
Control “olume [ 7] [ 897]
Mote F O[29] Ja[00:

Control Yolurme [ 7] [93] | W |27 |\ @ ||| Intervall (200 R
™ rmtrenl “haliirma T a7

Controllerverldufe kdnnen auch mit dem Stift eingezeichnet werden
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MIDI Controllerbefehle

Die in der Abbildung gezeigten Controllerbefehle Gbernehmen dabei folgende Einstellungen am Anfang
des Songs (hier fur die Spur 3 = MIDI Kanal 3):

Takt / Zeitposition MIDI Bezeichnung Wert

Befehl MIDI Kanal 3
AL

2% Event List:3 vl Tonk-
+* Piano

o| Al % '

“aluel Waluel z :
o002 02 075 Frogram Honky-tonk Piana [ 4] Volume (Ctrl 7)
Contral Yolume [ 7]

Control Fan [ 10] [ B4]

Controal Expression [ 11] [127]9
Controal Feverb Send [ 91] [ 52] 9
Control Chorus Send [ 93] [ 55] <

“

0 127

Jeder der gezeigten Controller hat einen Einstellbereich von
0 (min = ganz ausgeschaltet) bis 127 (max = ganz aufgedreht).
Wert 64 ist die Mittelstellung

Panorama (Ctrl 10)

Expression (Ctrl 11)

Reverb (Ctrl 91)

Chorus (Ctrl 93)
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MIDI Controllerbefehle: Fernsteuerung mit Controllergeraten

Controllerbefehle verwendet man aber nicht nur zur Steuerung verschiedener Funktionen im Rahmen
eines MIDI Songs. Folgendes Beispiel zeigt Ihnen den Einsatz eines Controllergerates in Verbindung mit
dem Audiomischer in Cubase SX. Damit Sie die vier Schieberegler (Fader) im Audiomischer nicht mit der

Maus bedienen mussen, lasst sich Cubase so konfigurieren, dass die Betatigung der Fader Uber MIDI
Controllerbefehle erfolgen kann.

Belegung der Regler:

1 = Controller 7 / MIDI Kanal 1
2 = Controller 7 / MIDI Kanal 2
3 = Controller 7 /| MIDI Kanal 3
4 = Controller 7 /| MIDI Kanal 4

I MIDI Controllerbefehle steuern die Volumeregler im Cubase SX Mischer ‘

28.07.2004 © C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de
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Uber die Geratekonfiguration in Cubase SX lassen sich verschiedene Steuerungsfunktionen in Cubase
den MIDI Controllerbefehlen zuweisen (Remote Control = Fernbedienung).

Beispiel:
All MIDI Inputs r
Default MIDI Ports i -
Hier werden den Dt i
Fadern 1 bis 12 des VST VST Multirack ) [ = X X
. . WST System Link e e : - o ISIE S S S C]
Yideo Pl ader antraller IR} E[R R R R
MISCherS dle \,\Li:;w:ﬁ:m Fader 3 Controller 3 7 127 ‘: z ‘: ‘:
MIDI Controller 7 (Volume) - = . R L = Ee @ o
Fader 5 Controller 5 7 127 = = = =
auf den Fader & Controller & 7 127 = = = =
. . Fader 7 Contraller 7 7 127 - . =
MIDI Kandlen 1 bis 12 Fader 8 Cortraller B 7 127 = - = %
. Fader 9 Controller i | i 127 ra ==
ZUgeWIGSG n. Fader 10 Controller 10 7 127 N@ e
Fader 11 Contraller 11 7 127 E
M|D| Controller 7 auf M|D| Fader 12 Cantraller 12 7 127 E.. )
Kanal 1 steuert demnach e E e A e
-~
Fader 1 USW' Fader 2 VST Miner 1 1025 E |Umbenannan
Fader 3 WET Mixer 2 1025 i =i
Fader 4 WST Miver 3 1025 J e Einfiigen
b A Fader & VST Mirer 4 1025 2 =
Fader 6 VST Miser 5 1025 " el
2 M T Fader 7 WST Miner g 1025
Fader & WST Mixer 7 1025
Fader 9 VST Miner g 1025
Fader 10 WET Mixer 2] 1025
I Fader 11 WS T Mixer 10 1025 o
| Fader 12 VST Miner 11 1025 g w
10 [} J—]
1 .
- Jg'-'—: L Hilfe: Zuriicksetzen Ubermehmen
prC i
&lle zuriick setzen ok Abbrechen
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Ubersicht MIDI Controllerbefehle

Controller zur Auswahl der Instrumentenbank:
0=BankSelect MSB (Wertebereich 0 — 127)
32=BankSelect LSB (Wertebereich 0 — 127)
Controller zur Steuerung der Regler (Wertebereich 0 — 127):
1=Modulation-Wheel

2=Breath-Control

3=nicht definiert bzw. herstellerabhangig
4=Fusspedal-Controller

5=Portamento-Time

6=Data-Entry MSB

7=Main-Volume

8, 9=nicht definiert bzw. herstellerabhangig
10=Panorama

11=Expression

12 bis 3=nicht definiert bzw. herstellerabhangig
33-37=LSB fur Controller 1-5

38=Data-Entry LSB

39-63 LSB fur Controller 7-31

68-90= nicht definiert bzw. herstellerabhangig

z.B. bei Yamaha XG ist 71=Harmonic-Contend,
72=EG-Release, 73=Attack-Tome. 74=Brightness,
84=Portamento-Control

91=External Effect Depth (Reverb)

92=Tremolo Depth

93=Chorus Depth

94=Celeste Depth (XG-Variationseffekt-Steuerung)
95=Phaser Depth

28.07.2004
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96=RPN Increment

97=RPN Decrement

98=NRPN LSB

99=NRPN MSB

100=RPN LSB

101=RPN MSB

102-120=nicht definiert bzw. herstellerabhangig

Controller zur Steuerung der Schalter (0=Aus, 127=An):

64=Hold/Sustain Pedal
65=Portamento
66=Sostenuto Pedal
67=Soft Pedal

Controller zur Steuerung der Mode-Messages (0=Aus, 127=An):

121=Reset All Controller
122=Local-Control

123=All Notes Off

124=0mni-Mode Off
125=0Omni-Mode On
126=Mono-Mode On/PolyMode Off
127=Poly-Mode On/Mono-Mode Off
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MIDI SysEx Befehle

Alleine die 128 MIDI Controller reichen heute bei weitem nicht mehr aus, alle Funktionen eines MIDI
Klangerzeugers zu steuern. Den Trend in Richtung Funktionsumfang hat man glucklicherweise schon sehr
fruh erkannt und deshalb den Herstellern von MIDI fahigen Geraten eine Moglichkeit an die Hand
gegeben, Funktionen mit geratespezifischen MIDI Nachrichten zu steuern. Diesen Befehlen oder
Nachrichten hat man auch einen Namen gegeben: SysEx Befehle. SysEx ist dabei die Abkurzung fur
System Exklusive Daten. Anhand eines Beispiels zeige ich lhnen, was man mit diesen SysEx Daten
machen kann. Als Basis dient ein DSP-Effektprozessor (DSP = Digitaler Signal Prozessor), der in einem
Yamaha Keyboard seinen Dienst versieht und den Hall (Reverb) zur Verfugung stellt.

o

SysEx F0,43,10, 4C,...,F7 |

*x

DSP Effekt MIDI Kanal
Reverb
Hallanteil €—— ctrl 91

Hallanteil

—p RaumgrofRe o N
SysEx F0,43,10, 4C,...F7 |——p| Verzégerung anorama Ctrl 10
—»| Dampfung
j Volume =P Ctrl 7

SysEx F0,43,10, 4C,...,F7
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MIDI SysEx Befehle

Mit dem Controller 91 kann man nur den Hallanteil, der dem MIDI Kanal zugemischt wird, steuern. Alle
anderen Reverbfunktionen des DSP Effektprozessors muss man mit SysEx Daten parametrieren. Und das
bedeutet im schlimmsten Fall die Eingabe einzelner Datenwerte in die entsprechende Funktionszeile
eines Sequenzerprogramms. Eine sehr muhevolle und zeitraubende Arbeit. Gllcklicherweise stellen gute
Sequenzerprogramme grafische Bedienerschnittstellen zur Verfligung, die diese Arbeit sehr erleichtern.

SysEx Daten Steuerung von ... Werteeingabe

“aluel “alue?
ooot fod fooo Univ Mon Real G Systern On JEJF 0901 F7
A5 Prm Sys 25 Systermn On 215 System On A43104C 0000 FE QD F7
A5 Prm Efctl War Conect System 4310 4C 0201 5401 FF
#5 Prm Efct! War Type Delay LR 43104C 0201 400500 F7
A5 Prm Efctl War PrmS Feedback Levell O 43104C 0201 4400 40 F7
#5 Prm Efct! War Prin2 Bch Delay F42.4 ms 4310 4C 02 01 44 3400 F7
A5 Prm Efct! War Prim1 Leh Delay 355.4 ms 4310 4C 0201 42 1C 00 F7

In der oben gezeigten Abbildung sehen Sie einige SysEx Daten, eingetragen im Listeneditor von XG
Works. Die ersten beiden SysEx Datenwerte schalten das angeschlossene Keyboard zuerst in den GM-
Modus und anschlieBend in den XG-Modus. Danach wird ein Delayeffekt parametriert (Delay L,R,

Feedback, Rch Delay und Lch Delay). Die notwendigen Daten stehen im Handbuch des Keyboards. Aber
es geht auch einfacher..........
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MIDI SysEx Befehle

E Quick Reverhb

.... und zwar mit den grafischen
Bedienerinterfaces in XG Works bzw. Cubase:

|HALLI

Eeverh Parameter

Hier als Beispiel das Quick Reverb Diffosion I
Einstellfenster, das Bestandteil des
XG Editors von XG Works ist 1 ..

. ExRev Pow Time

oder
FEEDBACK LEYEL

eine selbsterstellte Mixermap in Cubase

COMMON [SETTINGS:

o~ - -
01 - 7 .. 0 0Oms . B3

Fioom Size Diffusion Init Dielay Fee
Fan Fan
200 . Sk k. 20k o . 1 ] 301 1

HFF Cutaff ~ LPF Cutaoff Liveness Dlensity High Damp

Die Effekteinstellungen nimmt man mit Hilfe von Reglern vor. Die notwendigen SysEx Daten werden vom
Sequenzerprogramm anschliellend dem Song hinzugefligt. Leider bieten nicht alle Sequenzerprogramme
diese ausgefeilten Bedienmadglichkeiten. Bei einigen Sequenzerprogrammen muss man sich zuerst eine
entsprechende Bedienersteuerung basteln oder als Funktionspaket zukaufen. Fragen Sie deshalb vor
dem Kauf des Sequenzerprogramms nach den Steuerungsmaoglichkeiten fur Ihre MIDI Geratschaften.
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... auch Cakewalk bzw. Sonar Fans kommen nicht zu kurz. Fir dieses Programm kann man — ahnlich wie
in Cubase — eigene Steuereinheiten erstellen. Sie nennen sich Studioware Panels. Eine recht grolde
Auswahl dieser Panels ist im Lieferumfang von Cakewalk / Sonar dabei. Hier als Beispiel ein von mir
erstelltes XG Studioware Panel.

Widget Properties
_: cruis_xg.mid - __ TestInsCtrlBB-10

.i .Ej Design I

[ Show Border

X
Labek |F'B Pitch V¥ Show Label Cancel |
| | Siettings for T ; - " ol Sstings o _ tlias:  [PEPitch x| ¥ ShowValue Hep |

& Automate in Track: ITrackseIect ;!

¢ Direct to Paork: |1 SiaPack 5.1+ Exterrial MIDI ;I

Placement Range

% [35 & widk [55 5 Min [2¢ |2 mhat]2 2
b IFSE—E Height: FU-_[%_ Maw: |24 Irg ™ Spring-loaded

Frimary Action;

Kind [SyssData =]

[$FO0 $43 $10 $4C $08 [Trackselect-11 $23 [PEPitch+E4) $F7

Data:

Fieturn Action at Minimum value, if different:

Kind: |<same as abover 'I

Jeder Regler des Studioware Panels
kann uber ein separates Einstellfenster
definiert werden
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Folgende Tabelle zeigt den grundsatzlichen Aufbau von SysEx Daten am Beispiel eines Yamaha

Keyboards:

Nachricht (in Hex)

FO
43

10
4C
08
00
18
7F

F7

28.07.2004

Funktion Parameter/Beschreibung
Start Sysex FO kennzeichnet den Beginn einer Sysex Nachricht
Manufacturer 1D ID Nummer des Gerateherstellers
(hier: YAMAHA D)
Device ID ID Nummer des Gerates
Model ID ID Nummer

Command ID
Adresse (high)
Adresse (low)
Daten-Wert

End Sysex

(hier: XG/GM Model)

Art der Sysex Meldung
(hier: Multipart-Meldunq)

Art der Sysex Meldung
(hier: Cutoff)

Art der Sysex Meldung
(hier: Cutoff)

Parameter-Wert
(hier: 7F in HEX entsprechen 127 dezimal)

F7 kennzeichnet das Ende einer Sysex-Nachricht
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MIDI und die Effekte

Im letzten Kapitel (SysEx) wurde das Thema Effekte bereits kurz angeschnitten. Die Bereitstellung von
Effekten wie zum Beispiel der Hall, das Delay, der Equalizer u.s.w. ist von Hersteller zu Hersteller recht
unterschiedlich. Anzahl, Qualitat und Parametrierungsumfang der Effekte unterscheiden sich mitunter
betrachtlich. Bis auf die Auswahl und die Einstellung (Parametrierung) der Effekte hat dieses Thema
eigentlich nichts mit MIDI zu tun, da die Effekte selbst mit elektronischen Schaltungen (z.B. dem DSP
Prozessor) und der Software, die im jeweiligen Klangerzeuger Verwendung findet, bereitgestellt werden.

Am Beispiel eines XG kompatiblen Klangerzeugers (Yamaha MU50) zeige ich Ihnen, in welchem Umfang
Effekte zur Verfugung gestellt werden und wie Sie Uber MIDI diese Effekte einsetzen kdnnen. Diese
Informationen lassen sich Ubrigens auch fur die groReren Yamaha XG Modelle (MU 128, XG kompatible
PSR Modelle, etc.) verwenden. Der Unterschied zum MUSO liegt lediglich in der Anzahl der Effekte (der
Effektprozessoren) und der Anzahl der Parameter je Effekt. Die verwendeten Abbildungen sind teilweise
XG Works entnommen, da dieses Sequenzerprogramm eine sehr ausgefeilte grafische Anwender-
schnittstelle zur Verfigung stellt.

Der MUS0 bietet insgesamt drei Effekteinheiten:
¥ die Halleffekteinheit (Reverb) mit insgesamt 12 Reverbtypen,

¥ die Choruseffekteinheit mit insgesamt 10 Chorustypen
¥ die Variationseffekteinheit mit insgesamt 44 Effekttypen
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MIDI und die Effekte

Jede dieser Effekteinheiten kann separat angewendet werden. Es gibt jedoch grundsatzlich zwei Arten,
die Variationseffekteinheit zu verschalten: Als Inserteffekt oder als Systemeffekt. Dazu kommen wir
noch. Hier in der Ubersicht die drei Effekteinheiten und die mdglichen Effekte je Einheit. Die Auswahl
der Effekte erfolgt mit SysEx Befehlen. Z.B. der Hall2 mit dem Befehl{F0 43 10 4C 02 01 00 01 01 F7
|

IH.-'-.LL1— W W
[t [es [c [ee [o [c [ [0 [o
9 v 9y
PAN 'T'l FAN 'T'l AN -T-l
1 RTH 7177 arm t-:nFI=_E|'-.-' 70 mrw t-:-H=_E|'-.-'t-:|ﬁO
MO EFFECT MO EFFECT MO EFFECT
v HALLL v CHORLS1 REVERE F )
—pr[ Harz | CHORUSZ KARAOKE »
ROOML CHORS2 v DELAY ' Je Variationseffekt sind
ROOMZ CHORLUSH EARLY REF b _ _ nd
ROOM3 CELESTE] CHORLIS , weitere Varianten maoglich.
CELESTEZ FLANGER. b Der Ubersicht wegen
STAGEL CELESTES PHASER , wurden diese Varianten hier
EI:TGEE ? CELESTE4 DISTORTION C nicht darggstgllt. In der Summe
WHITE ROOM FLAMGER.1 PITCH CHAMGE ] ergeben sich insgesamt 44
TUMMEL FLAMGERZ WAH ’ Variationseffekte
FLAMGERS DISTORTIONAOther Effect »
BASEMENT Cthers, .. »
THRLU
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Effektschaltung: INSERT. Der Variationseffekt kann nur einem MIDI Part (MIDI Kanal) zugeordnet
werden. Welcher MIDI Part das ist wird mit einem SysEx Befehl festgelegt bzw. uber den PART-
Schieber in XG Works bestimmt. Alle drei Effekteinheiten kommen parallel zum Einsatz, wobei der
Choruseffekt dem Reverbeffekt hinzugemischt werden kann. Die Nummern bei den Reglern zeigen an,
welcher MIDI Controller die Steuerung Ubernimmt oder ob mit SysEx gesteuert wird.

Die Umschaltung
INSERT / SYSTEM

erfolgt lUiber einen SysEx
Befehl am Anfang eines

Songs. Diese Umschal-
tung funktioniert nur,
wenn der MU50 im XG
Modus betrieben wird.

Signal-

—

Eingang

28.07.2004

DFI"l"I' WET

effekt
| DELAY L,C,R

Irl INS |Lm FEEDBACK LEYEL
[———
J Variations- J
1

S Q

SysEx
i Var

FEEDBACK LEYEL

-

Dry/Wet

_'l' Reverb J_ : :
S HALL 2 . .

FEEDEBACK LEYEL

i RETURN _

B

Ctrl 91
Rev
Return

SysEx
send Cho

=

_-l- Chorus J_
= CHORUS1

© C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de

to Rev %

Ctrl 94
Cho
Return

Signal-
Ausgang

SysEx
Panorama
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MIDI und die Effekte

Effektschaltung: SYSTEM. Der Variationseffekt kann jedem MIDI Part (MIDI Kanal) zugeordnet
werden. Alle drei Effekteinheiten kommen parallel zum Einsatz, wobei der Choruseffekt dem
Reverbeffekt und der Variationseffekt dem Reverb UND Chorus hinzugemischt werden kann. Die
Nummern bei den Reglern zeigen an, welcher MIDI Controller die Steuerung ubernimmt oder ob mit
SysEx gesteuert wird.

[ msl TLEYS FEEDBACK LEYEL RETURN
P.A.RT:I PAN

SysEx [ — j Variations- —p—
sendVar  p=—jp RED ey effekt | ri— ] _%

1k E—
to Rev \ DELAY L,C,R , ToChorus

I Ctrl 94

1 Var
SYSEX  § N\ terrresrrensremssemssrmnssanssanssenssensssnsssnnssanseenseennssmnssanseenseed P
send Var 3 e Return
to Cho : FEEDBACK LEYEL
Signal- N Ly _|- Reverb J_ : - %_» Signal-
Eingang 2 B LALL 2 , , Ausgang
=P Ctrl 91
2o Rev
e e AR AR EEEEEEEEE R REEEEEEERRERERRREEE . Return
. FEEDEACK LEYEL : Sys Ex
....... SysE
< J_'_‘E_ V[ meTumn send Cho szo)r(ama
. R
EEEEENES Chorus J_ Lt fey %
- CHORUS1 Ctrl 94
Cho
Return
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MIDI und die Effekte

Effektparametrierung. In diesem Beispiel wollen wir uns einmal ansehen, welche Parameter bei dem
DELAY L,C,R Variationseffekt Uber MIDI eingestellt werden kdnnen.

EEX

E Variation

E Variation

EEX

Variation-P1 | variation-P2 | variation-P1 Variation-P2 |
Tvpe | EISWNENEE % ariation Feturn - Control Depth
1 Leh Delay (ms] q = —
3333 —— |
2 Rich Delay [rs) 10 DiypAwfet C ——F—|  Bend ]
1587 —4 | A Send Wariation To Rewverb CaT f——
3.Cch Delay [ms) 11. lﬂi b
500.0 | | i Send Yarniation To Chaorus AL ]
4 Feedback Delay [ms3) 2 1] Ji AL I— |
15[":"':' | | | Connection !
5 Feedback Level 13.E0 Low Frequency [kHz) ™ Ins 1% Sps —)p- Variation Return ist der
l——'“:' ||:|_5|:||:| f— i e e ?inzigt.a Parameter, der
£ Coh Level ! l—— tiber einen MIDI Controller
B TAED Low Gain (dE] ] (Ctrl 94) eingestellt werden
100 —+ o — kann. Alle anderen Parameter
7 High Damp 15.EQ High Freq [kHz] n"usse:‘ :'.:tber S()i/sEx Befehle
17 r——d.EIEI eingestellt werden.
12 ] In XG Works bedient man nur die Regler. Den Eintrag der
1B.E0 High Gain [dB] entsprechenden SysEx Daten in die MIDI Datei macht
f— | XG Works selbst. Bei anderen Sequenzerprogrammen muss
man diese SysEx Daten teilweise hdandisch eintragen.
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MIDI und die Effekte

Nach Einstellung aller Regler in den entsprechenden DELAY L,C,R Fenstern in XG Works — siehe
vorherige Abbildung — ergibt sich folgendes Bild im XG Works Listeneditor

22 Event List:4

-] Al %] %l

Elock3

“alue?

0001 (01 [000 stem On XG Systern On 43104C 0000 7E OO F7 —> XG Mode einschalten
%5 Prm Efct1 War Conect System 4310 4C 02 01 8A 01 F7 — auf SYSTEM schalten
#5 Prm Efctl Yar Prml Leh Delay 3991 ms 43104C 0201 421E33 F7 \

#G Prm Efctl War Prm2 Rch Delay 252 4 ms 43104C 0201 44 13 5C F7

#G Prm Efctl ar Prm3 Cch Delay a67 .8 ms 4310 4C 0201 45 2C 2E F7

A5 Prm Efctl War Prmd Feedback De.. | 867.8 mg 43104C 02071 48 2C 2E FY

A5 Prim Efct1 War Prmb Feedback Level 19 4310 4C 02 01 44500 53 F7

#5 Prm Efctl ar PrmB Ceh Level 106 4310 4C 02 071 4C 00 BA FY
ATy Brn ik ety ng 43104C 0201 4EOD 09 F7

#5 Prm Efctl “War Rtn 77 4310 4C 02 01 66 4D F7 > DELAY-Effektparameter
A5 Frm RF11 43104C 0201 57 4B F7

®G Prm Efctl War fo Rev 11 43104C 0201 53 0B F7

WG Prm Efct] War fo Chrs 21 43104C 02015915 F7

%G Prrn Efct] Var Brn13 Eg Low Freq | 0.800 kHz 43104C02M 7220 F7

®G Prrn Efctl Yar Brm14 Eq Low Gain | 2 dB 43104C 0201 7342 F7

#G Prm Efctl War Brm15 Eq High Freg | 5.0 kHz 43104C 02017430 F7

#G Prm Efct1 Yar Brm16 Eq High Gain | 2 dB 43104C 0201 75 42 F7 J

> Variation Return kann auch an Stelle Controller 94 iiber SysEx gesteuert werden
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

Aufbau eines MIDI Songs

Es gibt sicher viele Moglichkeiten, den Aufbau eines MIDI Songs zu gestalten. Pruft man mit Hilfe eines
Sequenzerprogramms den Aufbau kommerziell erstellter MIDI Songs von unterschiedlichen Herstellern,
wird man viele Gemeinsamkeiten entdecken. Vergleichen Sie dies mit dem Aufbau eines
Geschaftsbriefes. Auch hier haben sich Gestaltungsrichtlinien etabliert. Das erleichtert dem Leser,
Informationsgehalte schnell zu erfassen und dem Verfasser, sich am Aufbau zu orientieren, damit
wichtige Informationen nicht vergessen werden.

Im Folgenden zeige ich Ihnen den ,klassischen® Aufbau von MIDI Songs, der sich in der Praxis bewahrt
hat und auch von den Profis in dieser Form verwendet wird.

In diesem Zusammenhang empfehle ich Ihnen — falls vorhanden — einen MIDI Song mit dem Sequenzer-
programm zu 6ffnen und den Aufbau des Songs zu studieren.

Haben Sie schon ein wenig mit Sequenzerprogrammen gearbeitet lohnt sich flr Sie der Aufbau eines
Vorlagesongs nach dem folgenden Schema. Diesen Vorlagesong konnen Sie dann jederzeit als
Ausgangsbasis fur Neukreationen einladen. Sie sparen damit Zeit, schaffen Ubersicht und kdénnen sicher
sein, dass Sie dieser Song beim Abspielen nicht im Stich Iasst weil MIDI Befehle falsch platziert sind oder
einfach vergessen wurden. Und es kann gerade im Livebetrieb sehr unangenehm werden, wenn das MIDI
Playback streikt.

©
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Aufbau eines MIDI Songs

Takt 1

Part Songstart: Hier sind alle SysEx- Befehle untergebracht. Z8. GM-ON, GS-CON oder
AG-0N (siehe Kapitel SysEx in diesem Handbuch) sowie gerdtespezifische
Einstellungen, die nicht mit dan 127 Midi- Controllarn gestevert werden kinnen,
Benutzen Sie fir kanalunabhangige SysEx- Daten Spur 1/ Midi Kanal 1 oder Midi Kanal
ALLE (2. B. der Befehl Gh-ON, oder allg. Effekieinstellungen bzw. Bulk-Dumps).

4

Takt 2

Part Einsteliungen: (je Spurf je Midi Kanal)

Bank Select
Programmchange
Yolume
Panorama
Reverh
Chaorus

’

Takt 3 his
n

Part Song, hier baginnt der eigentliche Song (Moten). Pro Instrument jeweils eine eigane
Spur. Dynamische Controllerverldufe wie z.B. Panoramawechsel, Klangsteuerung fir
Instrumente (z.8. Fillersteuerung via Contraller 71 und 7 3) usw. sind in den
entsprechenden Instrumentenspuren mit eingebunden. Auch SysEx- Daten kannen hier
eingebunden werden (z.B. Efiektsteuerungen)

28.07.2004

4

Songende:. Contrallar zuricksetzen mit Reset All Controller (Mr.121)

© C.Kurtz, www.musik-mit-pc.de
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Aufbau eines MIDI Songs (Beispiel XG Works)

P4 spurfenster : Beispiel einer Song-/Arrangementstruktur.

Es bedeuten:
10 =)} B/P/Y =—r ] Block9=—
i ! =l BIPA = | Block1C B/P/V/= BankSelect/Program Change/Volume/ etc.,

=} B/PAY = ) Blockl
' R=Reset All Controller

v Jr BIPAY = ' Block13

=} BIPA == ] Block13
= i BIPAY = ] Block14
= ) BIPANY = ] Block15

Kanal 1 SysEx (z.B. GM- ' ' '
O} ! b
Kanal 2 BIPA.. Grand Piano R
Kanal 3 i B/PMNI | Synth- Flache R
| aerve | | Drums auf Midi Kanal 10 (1) | R]
Kanal 11 | ! BIPAVY. | Effektsounds | [r]
. Part Songstart . Part i i i
| J . Einstel-, Part Song .
lungen
1. Takt 2. Takt Takt 3 bis n
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

Einsatz von Softwaresynthesizern (Plugins) im MIDI Verbund

Die Erzeugung von Instrumentalklangen kann wie bereits aufgezeigt Uber den Soundchip der Soundkarte
oder des Synthesizers (,festverdrahtet”) erfolgen. Dabei sind die Instrumentalsamples im Speicher der
Soundkarte oder des Synthesizers abgelegt oder — bei Berechnung der Klangsynthese — als Rechen-
algorithmus fester Bestandteil des Synthesizers. Aber es gibt ebenso die Moglichkeit, den PC-Speicher
(RAM) als Wavetable-Speicher oder den Hauptprozessor des PCs als Rechner flr die Klangsynthese
heranzuziehen. In diesem Fall bendtigt man eine PC-Software, die diese Aufgaben steuert bzw.
berechnet. Diese Programme nennt man Softwaresynthesizer oder Instrumenten-Plugln (Plugln =
hineinstecken, anschliel3en).

w &
E

‘ rzeugung Uber Soundchip
(Soundkarte, Synthesizer)

28.07.2004

Wellenform- Klangsynthese Wellenform- Klangsynthese
Speicher mit Berechnung Speicher mit Berechnung
(Wavetable) (Wavetable)
*FM *FM
N ¢ *Subtraktiv oder L & *Subtraktiv
% @ «Additiv % @ *Additiv
*Physical ; *Physical
Modelling W & Modelling

Erzeugung Uber PC
(Softwaresynthesizer, PC-
Speicher)
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Einsatz von Softwaresynthesizern (Plugins) im MIDI Verbund

Ein Softwaresynthesizer ist ein eigenstandiges Programm, das Instrumentalklange mit Hilfe des PCs
erzeugt. Ein Pluglin ist ein Programmteil, der erst in Verbindung mit einem Hauptprogramm (Master, Host)
einsatzfahig ist. Ein typisches Programm zur Verwendung von Pluglns ist Cubase von Steinberg. Das
Plugln wird als Programmteil nachgeladen und stellt dann die Funktion des Synthesizers bereit. Es gibt
aber auch Pluglns, die andere Funktionen beinhalten: Die Effekt-Pluglns, zum Beispiel fur Reverb, Delay,
Echo, Kompressor etc.. Mittlerweile gibt es jede Menge Synthesizer- und Effekt-Pluglins.

Benutzt man einen Teil des Speichers des PCs als Wavetable-Speicher, benotigt man einen Software-
sampler, der diese Klange abrufen und wiedergeben kann. Der PC wurde im Laufe der letzten Jahre mit
Hilfe dieser Technologien zum Synthesizer umfunktioniert. Ganz malfgeblich hat die Firma Steinberg
diese Technologie vorangetrieben, Stichwort ASIO bzw. VST-Schnittstelle fur Plugins.

PP JITI ..
vy 7 2 —

Masterkeyboard

ohne eigene

Klangerzeugung PC mit Cubase und
Synthesizer Plugin

Aktivboxen
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Einsatz von Softwaresynthesizern (Plugins) mit Cubase

© Cubase SX %
Datei Bearbeiten Projekk  Aodio MIDI  Motation Pool Transport Gerdte  Fenster  Hilfe
' il - [B]x
le|=| &8 gdlblol=]| |
-
— (-. o = - = = .' i
DI O =2 E@ xS DI O o[l [RIW[[E o |
- = — = ]
x| s)[rju] [~
= 7 ',h o Part1 Part2 - Part1 : Par‘t2- =

| §® 005 IR S0 (R)(0) (2 =)=

ENE=Ifcn:2 -

prg

MIDI Spuren in
Cubase konnen das
Synthesizer-Plugin
steuern. Dazu stellt
man die Ausgabe der
Spur auf das zuvor
geladene Synthesizer- : o5
Plugin ein -

geladen

E
.I«:.EJJ i
r}:.mEJJ njix

|
E[D] )=
E[D]0jIx

ARIE
AnlE

ille||@

B EEHER EEE

%
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Synthesizer-Plugins
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Steinberg JX16
Synthesizer
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Die virtuelle Instrumentenkollektion mit MIDI Controllerkeyboard
von KORG

VECTOR POSITON

k i = i IR RO isfiafig] e fi)
- IR e ey

Die Legacy Collection von KORG ist ein Softwarepaket, das mit einem MS-20 und Polysix Software-
synthesizer und zudem mit einem Modell des Vector-Synthesizers WAVESTATION aufwartet. Die
Authentizitat dieses Setups wird durch den MS-20-Controller erreicht, weil er dem MS-20 zum

Verwechseln ahnlich sieht, wenngleich er etwas kompakter gehalten ist.
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Synthesizer von gestern heute neu als Softwaresynthesizer

Der Trend geht eindeutig in diese Richtung: Synthesizer, die Geschichte machten und heute nur noch

auf dem Gebrauchtmarkt erhaltlich sind, leben als Software wieder auf.

Die WAVESTATION von KORG ist das beste Beispiel dafur. Sehr viele Keyboarder gaben damals
reichlich Geld fur diesen Synthesizer aus. Und auch heute noch ist die WAVESTATION ein gesuchtes
Gebrauchtinstrument. Wer jedoch nicht gleich zur Hardware greifen mdéchte — man hat ja bereits ein
Keyboard zu Hause oder es fehlt einfach der Platz — ist mit der Softwarelésung von KORG bestens
bedient. Zumal die Softwareldsung in Form der Legacy Collection dem Original in nichts nachsteht.

Interessant ist auch das Controllerkeyboard, das optisch dem MS-20 Synthesizer nachempfunden ist.
Alleine die kleinen Keyboardtasten stéren etwas. MS-20 und Polysix kdnnen auch miteinander verknupft
werden. Auf diesem Weg entstehen vollig neue Soundmadglichkeiten.

Die Kosten dieses Pakets entsprechen etwa einem drittel des damaligen Preises fur eine
WAVESTATION. Wohlgemerkt ohne MS-20- und Polysix-Synthesizer.

Aber es muss nicht gleich alles Geld kosten: Mittlerweile gibt es jede Menge guter Softwaresynthesizer
aus der Freeware-Szene (Freeware = kostenlos nutzbare Software). Eine ganz hei’e Adresse ist die
Internetseite . Hier findet man neben kostenpflichtigen Softwaresynthesizern eine
riesige Auswahl an kostenlosen Programmen.
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Einsatz von Softwaresynthesizern: Latenzzeit

Vom Anschlagen der Taste am Masterkeyboard bis zur Wiedergabe des vom Softwaresynthesizer
erzeugten Klangs vergeht eine gewisse Zeit, auch Latenzzeit genannt. Klar, zuerst werden die MIDI Daten
vom Keyboard zum PC Ubertragen. Der PC berechnet mit Hilfe des Softwaresynthesizers dann den Klang
und gibt ihn zur Sound- bzw. Recordingkarte. Diese wandelt den digitalen Klang in ein analoges
Audiosignal, das Uber Mischpult und Aktivboxen (Verstarker) ausgegeben wird.

Recordingkarte und entsprechendem Schnitt-
Zeiten > 15 ms sind beim Livespiel sehr storend.
auf die minimal erreichbare Latenzzeit achten.

Und das dauert je nach Sound- bzw.
stellentreiber von 1 bis ~1.000 ms.
Deshalb: Beim Kauf einer Audiokarte
Stichwort ASIO Treiber

Masterkeyboard
ohne eigene :
Klangerzeugung PC mit Cubase und

Synthesizer Plugin

Mischer
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Einsatz von Softwaresamplern: Beispiel Halion von Steinberg

Der Softwaresampler Halion peemreerm

von  Steinberg ist  ein et rlule :
klassischer  Vertreter der
Sample-Player im  Plugln
Format.

Hier lassen sich Sounds in , M
verschiedenen Formaten | [*IHAESIN Lid I Dl i Y AN —
laden und direkt (iber das am BETAE TR AT A (A
PC angeschlossene Key-
board live spielen oder Uber
eine MIDI Spur in Cubase
ansteuern. Mit Halion kann
man die geladenen Samples
auch andern oder verschie-
denen Tastaturzonen zuord-
nen. ®) -
Die Softwaresampler . 3|

verdrangen immer mehr ihre J /\
3 . Il.E.
2 J|

= TR __'__,,../ riee

+ * -

Hardwaresampler, da sie &
deutlich flexibler einsetzbar R ...
sind.
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Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording

Umwandlung von MIDI Songs in CD Audio Songs

Die Aufnahme eines MIDI Songs in Form einer Audiodatei auf CD ist ein Thema, das auch in Internetforen
immer wieder diskutiert wird. Gerade Einsteiger haben damit ihre Probleme. Dabei ist das gar nicht
schwer. Es gibt folgende Maoglichkeiten, MIDI Files als (Stereo) Audiospur aufzunehmen:

¥ Abspielen Uber einen extern am PC dber MIDI angeschlossenen Klangerzeuger, z.B. ein
Keyboard oder Soundexpander und Aufnahme als Audiospur in einem Sequenzerprogramm.
AnschlieBend wird diese Audioaufnahme als WAVE Datei gespeichert und mit Hilfe eines
Brennprogramms im CD Audio Format auf CD gebrannt

¥ Abspielen Uber einen extern am PC udber MIDI angeschlossenen Klangerzeuger, z.B. ein
Keyboard oder Soundexpander und Aufnahme auf MINI-Disk, DAT-Band oder externen Digitalrecorder
mit Festplatte und anschlieBendem Uberspielen der Aufnahme Uber Digitalschnittstelle auf PC. Danach
Brennen der Aufnahme mit dem PC auf CD. Manche Digitalrecorder haben auch eingebaute Brenner.
Zum Beispiel der Yamaha Digitalrecorder AW16G. In diesem Fall entfallt das Uberspielen auf den PC

® Einsatz von MIDI-To-Wave Wandlerprogrammen, z.B. MIDI2Wave, wobei die klangliche Qualitat
deutliche Unterschiede zum eigenen MIDI Equipment aufweisen kann.

® Abspielen Uber ein Sequenzer Plugln (Softwaresynthesizer), wobei auch hier die klangliche Qualitat
Unterschiede zum eigenen MIDI Equipment aufweist. Allerdings kann man durch gezielten Einsatz von
Softwaresynthesizern die Klangqualitat im Vergleich zu mittelmaBigen Keyboard- oder
Synthesizersounds deutlich aufwerten.
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Umwandlung von MIDI Songs in CD Audio Songs

Manche Soundkarten erlauben das Umleiten der MIDI Soundausgabe direkt auf den Line Out der Karte. In
diesem Fall kann man die MIDI Songaufnahme als WAVE Datei direkt im PC mit Hilfe eines geeigneten
Sequenzerprogramms erledigen. Die Klangqualitat der Aufnahme wird durch die Fahigkeiten der MIDI
Klangerzeugung der Soundkarte und der auf der Soundkarte verwendeten Wandlerbausteine bestimmt.
Mochte man allerdings extern am PC angeschlossene MIDI Klangerzeuger einbinden, ist diese
Aufnahmemaglichkeit nur bedingt geeignet. Denn die Audioausgabe des externen Klangerzeugers muss
man nachtraglich als zweite Audiospur aufnehmen und dazumischen.

FUr hochwertige Audioaufnahmen lhrer MIDI Songs empfehle ich folgende Methode:

Benutzen Sie einen guten externen MIDI Klangerzeuger, der mit dem PC Uber MIDI angesteuert wird.
Verwenden Sie eine gute Recordingkarte (keine Allerwelts-Soundkarte) bzw. ein USB oder FireWire
Audiointerface. Diese Audiolosung sollte Audioaufnahmen in einer digitalen Qualitat von mindestens 24Bit
/ 96kHz ermdglichen (24Bit = Datenbreite, 96kHz = Abtastfrequenz).

Im folgenden Beispiel wird eine mdgliche Hardwarekonfiguration zur qualitativ. hochwertigen
Audioaufnahme von MIDI Songs gezeigt. Das verwendete FireWire (IEEE 1394) Audiointerface kann
selbstverstandlich auch durch eine PCI-Audiorecordingkarten-Losung oder ein USB Audiointerface ersetzt
werden. Auf den Einsatz eines Mischpults wird bewusst verzichtet, da es fur diesen Zweck nicht unbedingt
erforderlich ist. Anstelle separater Aktivboxen bzw. Verstarker werden die Lautsprecher des Keyboards
benutzt, da ein Yamaha Entertainerkeyboard mit eingebautem Verstarker, Lautsprecher und Line In
Anschluss zum Einsatz kommt.
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Umwandlung von MIDI Songs in CD Audio Songs

Im Sequenzerprogramm — hier Cubase von Steinberg — werden die MIDI Spuren des Songs abgespielt
und gleichzeitig auf einer neuen, leeren Audiospur aufgenommen. Die Aussteuerung des
aufzunehmenden Audiosignals kann am Lautstarkeregler des Keyboards erfolgen.

Verbindung trennen bei Aufnahme des MIDI Songs im PC
oder im Mischerprogramm des M-Audio FireWire
Interfaces die Audioausgabe ausschalten (Mute). In diesem
Fall Monitoring Uiber Kopfhérer.

i —
L]

Line Out Llne In g

P :- g;_

MIDI OQut MIDI In L_/MlDl Out M|D| In
\ B J

Yamaha PSR Keyboard M-Audio FireWire Audiophile PC mit Cubase

Line Out LineIn

FireWire

Pl

Nach der Aufnahme der Audiospur wird mit ,exportieren Audio-Mixdown“ das Audiomaterial als WAVE
Datei auf der Festplatte des PCs gespeichert. Mit einem geeigneten Brennprogramm — zum Beispiel Nero
oder Roxio — speichert man die WAVE Datei als CD Audio Track auf CD. Diese CD kann in jedem CD
Player abgespielt werden.
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Umwandlung von MIDI Songs in CD Audio Songs

Alternative bei Einsatz eines Soundexpanders oder eines Keyboards ohne Line In (ohne Lautsprecher).

M-Audio Aktiv-Monitore

Line Out

I A
MIDI Out MIDI In MIDI Out MIDI In

N —

Yamaha Synthesizermodul M-Audio FireWire Audiophile PC mit Cubase

Nach der Aufnahme der Audiospur wird mit ,exportieren Audio-Mixdown“ das Audiomaterial als WAVE
Datei auf der Festplatte des PCs gespeichert. Mit einem geeigneten Brennprogramm — zum Beispiel Nero
oder Roxio — speichert man die WAVE Datei als CD Audio Track auf CD. Diese CD kann in jedem CD
Player abgespielt werden.
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Umwandlung von MIDI Songs in CD Audio Songs

Kombination aus externem MIDI Klangerzeuger und Softwaresynthesizer als Cubase Plugin.

\ M-Audio

Line Out Line Out Lineln Aktiv-Monitore

Spuren 4 -8 an

internes Synthesizer 4—

Plugin

Spuren1,2 & 3 an ‘
externen Synthesizer

FireWire

I 'y
MIDI Out MIDI In MIDI Out MIDI In
< Spuren -
\ 1,2&3 ’ Aufnahme Spuren 1,2 & 3 i
vom Synthesizer auf Audiospur
Yamaha Synthesizermodul M-Audio FireWire Audiophile PC mit Cubase

Die MIDI Spuren 1, 2 und 3 werden Uber das Yamaha Synthesizermodul abgespielt und auf einer
Audiospur aufgenommen. Die MIDI Spuren 4 bis 8 werden Uber einen (oder mehrere) Synthesizer Pluglns
wiedergegeben. Sie mussen nicht als Audiospur separat aufgenommen werden, da Cubase mit
.exportieren Audio-Mixdown“ diese Softwaresynthesizerspuren automatisch in WAVE Audio wandelt.
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Cubase Arrangement: Aufnahme eines externen MIDI Klangerzeugers in Kombination mit Synth. Plugins
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Zur besseren Ubersicht sehen Sie hier eine detaillierte Abbildung der Anschliisse des M-Audio FireWire
Audiophile Interfaces.

Level
Controller

FireWire
Audiophile

-@&+12v DC
1000mA

-

FireWire S/PDIF LINE OUTRUTS ' INE INPUTS

FireWire (zum PC)

4" Zu MIDI In (PC) Von MIDI Out (PC)  Zu den Aktiv- Von Line Out des

Monitoren Yamaha Synth.moduls
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Minimalkonfiguration: Obwohl ich Eingangs fur die Audioaufnahme der MIDI Songs mit Hilfe eines
hochwertigen Audiointerfaces pladiert habe, kann man naturlich auch mit einer normalen Soundkarte oder
mit dem Soundchip ,,On-Board“ des PCs qualitativ ausreichende Aufnahmen machen. Deshalb hier die
Minimalkonfiguration. Und wenn wir schon bei ,Minimal“ sind zeige ich lhnen, dass Sie auch ohne Cubase
und Co. diese Aufgabe bewerkstelligen kdnnen. Im Internet finden Sie das mittlerweile kostenlose

Programm Audiograbber, das Sie bei

herunterladen konnen. Eigentlich ist

Audiograbber ein Programm zum Kopieren der Musik-Tracks von Audio-CDs auf die Festplatte des
Rechners. Dabei kann Audiograbber die Daten sowohl verlustfrei im Wave-Format auslesen als auch in
platzsparende Formate wie MP3 oder OGG Vorbis komprimieren. Dieses Programm bietet aber jede
Menge Spezialfunktionen. Zum Beispiel die Aufnahme von Musik Uber den Line-Eingang der Soundkarte.

Ausfuhrliche Informationen zu diesem Programm
finden Sie auf der 0.g. Internetseite. Dort gibt es auch
zwei PDF-Dokumente die genau beschreiben, wie
man mit Audiograbber arbeitet und wie man damit
Audioaufnahmen macht.

Und was besonders interessant sein durfte: Mit
Audiograbber kann man diese Audioaufnahmen zum
Beispiel in das MP3-Format wandeln und somit ein
MP3-Playback des MIDI Songs erstellen. Zum
Beispiel fur den Life-Einsatz ohne MIDI Player bei
Karaoke, Tanzvorfihrungen, Zaubershows,
Wiedergabe Uber Mini-USB Player, etc...)

j’,‘ Audiograbber Line-Aufnahme i el o 3
Datei  Hilfe
Aufnahmemodus: Interpret: I Alburn: I
Manuell | Zeitplanl — - -
D32 | # |Mame des Stiicks IKoplerstatus Freigeben Iﬂ
" Stiicke nicht trennen Tag.. ||
I Anhalten nach |3E| ﬁ Minuten Tag.. | 2
= Automatizche Trennung Tag...| 3
Empfindlichkert Tag...| 4
....... — Tag..| 5
1 i 9 Tag...| &
[ Jedes Stiick st mind) 35 sek. lang Tag...| 7 j
CPU-Belastung Lautstarke: @ 1D31-Tag...
052% TF] Mirer...
Geschwindigkeitsprobleme:
= Abrupt [ Tracknamen autorn. ladendspeich. [ Zeitplan autom. laden/speich.
Schneider " Faden [~ Audiograbber in Zeitplan-tdodus starten
[ Audiograbber beim nachsten Systemstart ausfihren
[~ PC herunterfahren, wenn fertig
Aufriahm,  Stop Werwerf, i Schiiefen
| 1: Aufnahme als 'Wave-Datei. 2 MP3-Komprimierung mit int. Codec [LAME] |
[STATUS: Warten auf Aufnahme, [ 00:00, Track 1
Seite 75
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Umwandlung von MIDI Songs in CD Audio Songs

Hier ist der Hardwareaufbau zur Audioaufnahme lhrer MIDI Songs mit Audiograbber. Bitte beachten Sie,
dass in diesem Beispiel der MIDI Song uber das Diskettenlaufwerk Ihres Keyboards abgespielt wird. Hat
ihr Keyboard oder Soundmodul kein Diskettenlaufwerk, 6ffnen Sie den MIDI Song mit dem Mediaplayer
von Windows, spielen ihn damit ab und nehmen gleichzeitig mit Audiograbber auf.

TLLLL MIDI Verbindungen werden hier nur ==s=sssnu,,

R benétigt, wenn das Keyboard kein ‘-_
o .= Diskettenlaufwerk hat. BN .
2 “ - =
: N PC MIDI Out MIDI In
. . : v
Line Out MIDI Out MIDI In I

e
IIIIIIIII!IIIIIIIII‘

M-Audio N . b

{} Aktiv-Monitore Soundkarte - g >
Line Out - Line In PC mit Audio- UsB

H MIDI Song auf Diskette grabber

Yamaha PSR Keyboard

Audioaufnahme

Verbindungskabel: als MP3 zu USB
Keyboard: 2 x MONO 6,3mm Klinke Player libertragen
Soundkarte: 3,5mm Stereo-Miniklinke z.B. Creative® MuVo™
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Kostenplanung Homerecording Studio

Das Hobby ,Musik mit PC* kostet einige EURO und muss deshalb gut geplant werden. Wie so oft gilt auch
hier die Regel: Qualitat hat ihren Preis. Dennoch kann man einiges sparen, wenn man zu Beginn genau
pruft, was man machen mochte und welche Erweiterungen in Zukunft geplant sind. Als Beispiel sehen Sie
die Kostenaufstellung fur ein kleines Homerecording Studio mit Ausbaumdoglichkeit. Die angegebenen
Preise sind Stand Juli 2004. Die Erfahrung lehrt aber, dass ahnliches Equipment auch zuklnftig in
ahnlichen Preisregionen angeboten wird — allerdings mit evtl. grélRerem Leistungsumfang.

¥ PC mit zwei Festplatten, Monitor, Brenner, USB / FireWire EUR 1500,-
® MIDI Interface (4 x In, 4 x Out, USB). Z.B. M-Audio MIDI Sport 4x4 EUR 120,-
® Audiorecording Interface FireWire oder USB, z.B. M-Audio FireWire Audiophile EUR 270,-
® Sequenzerprogramm Cubase SX EUR 670,-
® Zwei professionelle Softwaresynthesizer, z.B. FM7 & B4 / Native Instruments EUR 430,-
® Mischpult, z.B. UB1622FX-PRO von Behringer EUR 210,-
® Aktivboxen, z.B. M-Audio BX5 EUR 340,-
® MIDI Klangerzeuger, z.B. Yamaha PSR 3000 EUR 1600,-
® Mikrofon, z.B. Sennheiser E845 EUR 90,-
¥ Kabel (Audio + MIDI) EUR 50,-
Summe EUR 5280,-

Minimalkonfiguration mit Cubasis oder XG Works, ohne die zwei Softwaresynthesizer, mit PSR 295,
Verzicht auf separates MIDI Interface (FireWire Interface hat bereits eine MIDI Schnittstelle) und
Verwendung der vorhandenen Stereoanlage anstelle der Aktivboxen: EUR 2500,-
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Internet-Links

Die folgende Ubersicht erhebt keinen Anspruch auf Vollstdndigkeit. Die genannten Firmen unterstiitzten
diesen  Workshop  durch  Bereitstellung von  Abbildungen und  Produktbeschreibungen.
Die Einverstandniserklarung zur Nennung von Produktnamen und technischen Details, Darstellung von
Abbildungen, etc. erfolgte in schriftlicher oder mundlicher Form (Musikmesse FFM, 2004). An dieser Stelle
mochte ich mich bei den unten genannten Firmen far Ihre Unterstitzung bedanken.

¥ Equipment Einkaufen: Fa. Thomann
¥ M-Audio
(Recording-Interfaces, MIDI Interfaces,
Masterkeyboards)
¥ Yamaha Deutschland
(Synthesizer, Keyboards, XG Works, etc.)
¥ Korg (Synthesizer, Recording, Plugins, etc.)
¥ Edirol(Roland)
(Recording, Masterkeyboards, etc.)
" Roland
(Musikinstrumente, Audioequipment, etc.)
® Behringer (Audiotechnik, Mischer, etc.)
¥ Steinberg (Sequenzer, Plugins, etc.)
® Cakewalk (Sequenzer Sonar)
¥ Native Instruments (Softwaresynthesizer)

® CreativelLabs

Windows XP ist ein eingetragenes Warenzeichen der Fa. Microsoft Corporation U.S.A und weitere Lander.
VST, ASIO und Cubase sind eingetragene Warenzeichen der Fa. Steinberg Media Technologies GmbH.
Alle genannten Produkte und Firmennamen sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Firmen.
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Fur lhre Notizen
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